Tantargy:

Informatika/Digitalis kultura

Evfolyam: Emeltszintii fakultacio
11.-12. évfolyam
Idékeret: 2 ora/hét | 72 ora/év

Témakorok oraszamai:

Témakor neve

Javasolt oraszam

Ev eleji ismétlés 4
Szovegszerkesztés 10
Grafikai alkalmazasok 4
Prezentacio-készités 4
Weboldal-szerkesztés 12
Tablazatkezelés 10
Adatbazis-kezelés 20
Programozas 50
Erettségi feladatsorok 20
Szébeli felkésziilés 6
Ev végi osszefoglalas 4
Osszes 6raszam: 72472

TEMAKOR: Szovegszerkesztés

ORASZAM: 10

TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulé a nevelési-oktatasi szakasz végére:
— ismeri egy adott feladat megoldaséhoz sziikséges digitalis eszkdzok és szoftverek kiva-

lasztasanak szempontjait
— adatokat tablazatba rendez

— az adatbazisban interaktiv modon keres, rendez és sziir

— etikus mdédon hasznélja fel az informacidforrasokat, tisztdban van a hivatkozas szaba-

lyaival

— specialis dokumentumokat hoz Iétre, alakit at €s formaz meg

— tapasztalatokkal rendelkezik a formanyomtatvanyok, a sablonok, az elére definialt sti-

lusok hasznalatarol

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK




— Ismerje a szovegszerkesztd kezeldfeliiletét.
— Tudjon tobbféle formatumi dokumentumot megnyitni, menteni és nyomtatni.
— Tudjon fontosabb tipusdokumentumokat (pl. meghivoé, levél) onalldéan késziteni.
— Ismerje a szovegszerkesztés alapfogalmait (karakter, szo, sor, bekezdés, blokk, szakasz,
oldal).
— Legyen képes karakterek betlitipusat, méretét, stilusat, szinét megadni.
— Tudjon bekezdéseihez behuzast és térkozt allitani, szovegbeosztast megadni, szegélyt,
mintazatot megadni.
— Készitsen felsorolast, sorszamozott felsorolast.
— Tudjon kiilonb6z6 fajtaja tabulatorokat hasznélni.
— Legyen tisztaban az oldalbeallitas alapjaival (él6fej, é16lab, lapszamozas, margok)
— Ismerje a szovegszerkesztd keresési, cserélési funkcioit.
— Tudjon kijeldlni betiit, szot, bekezdést, szovegblokkot, legyen képes ezeket masolni,
mozgatni, tordlni.
— Hasznalja a szovegszerkesztd nyelvi segédeszkozeit.
FOGALMAK
szovegszerkesztési alapelvek, tipografia, dokumentumok szerkezete, objektumok, ¢l6fej, €16-
lab, tablazat szovegben, tablazat tulajdonsagai, dokumentumformatumok, csoportmunka esz-
kozei, webes dokumentumkészités, informacidforrasok etikus felhasznalasa, karakterformazas,
bekezdésformazas, oldal elrendezése, stilus, korlevél, labjegyzet, sablon, tartalomjegyzék, sza-
kasztorés, hasab
TEVEKENYSEGEK
— Formanyomtatvanyok, sablonok alkalmazasa, példaul iratminta, kérddiv készitése
—  Onéletrajz, kérvény, hivatalos levél, formanyomtatvany készitése
— Korlevél — példaul értesitok, meghivok — készitése
— Adott nyersszoveg felhasznalasaval hosszii dokumentum formazasa (példaul tartalom-
jegyzék, labjegyzet beillesztése, hasabok, szakaszonként eltérd laptajolas, é16fej, élolab
kialakitasa), az informacioforrasok szabalyos megnevezése, hivatkozasa
— Mas tantargyakhoz kapcsolodo tanulmény vagy beszamol6 készitése projektmunka ke-
retében

TEMAKOR: Grafikai alkalmazasok
ORASZAM: 4
TANULASI EREDMENYEK
A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulo a nevelési-oktatasi szakasz végére:
— digitélis eszkozokkel onalloan rogzit és tarol képet, hangot és videdt
— digitalis képeken képkorrekcidt hajt végre
— bemutato-készitd vagy szovegszerkesztd programban rajzeszkozokkel abrat készit
FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK
— Kép, hang és video digitalis rogzitése (képek szkennelése, digitalis fotdzas, videofelvé-
tel-készités) és javitasa
— Multimédia alapelemek: foto, hang, video készitése, szerkesztése, felhasznalasa eldada-
sokhoz ¢és bemutatokhoz



Raszter- és vektorgrafikai abra 0sszehasonlitasa, szerkesztése és illesztése kiillonb6zo
tipustt dokumentumokba

Feladatleiras, illetve minta alapjan vektorgrafikus dbra készitése. Gorbék, csomdpontok
felhasznalasa rajzok készitésében. Csomdpontmiiveletek

FOGALMAK
képek szkennelése, digitalis fotdzas, videofelvétel-készités, fotd, hang, video készitése, szer-
kesztése, felhasznalasa, rasztergrafika, vektorgrafika, gorbék, csomdpontok, csomopontmiive-

letek

TEVEKENYSEGEK

A mindennapi, az iskolai ¢lethez és mas tantargyakhoz kapcsolodd kép, hang és video
rogzitése szkennerrel, digitalis fényképezdgéppel, okostelefonnal

Rogzitett, illetve rendelkezésre allo multimédia-alapelemek: fotd, hang, video szerkesz-
tése és felhasznalasa el6adasokhoz, bemutatokhoz

Feladatleiras, illetve minta alapjan raszter- és vektorgrafikai dbra készitése, szerkesz-
tése, modositasa kiilonb6zo dokumentumokba, eloadasokhoz és bemutatokhoz
Abrakészités soran egyszerii transzformacios miiveletek, igazitasok, csoportmiiveletek
hasznélata

Olyan grafikai feladatok megoldasa, amelyek algoritmikus mddszereket igényelnek:
masolas, klonozas, tiikrozEs, geometriai transzformaciok

TEMAKOR: Prezentacid-készités
ORASZAM: 4

TANULASI EREDMENYEK
A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanuld a nevelési-oktatasi szakasz végére:

egy adott feladat kapcsan onalldéan hoz 1étre szoveges vagy multimédias dokumentumo-
kat

ismeri és tudatosan alkalmazza a szoveges és multimédias dokumentum készitése soran
a szOveg formazasara, tipografidjara vonatkozo alapelveket

etikus médon hasznélja fel az informacidforrasokat, tisztdban van a hivatkozas szaba-
lyaival

a tartalomnak megfeleléen alakitja ki a szoveges vagy a multimédias dokumentum szer-
kezetét, illeszti be, helyezi el és formazza meg a sziikséges objektumokat

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

Ismerje a program kezel6feliiletét.

Tudjon bemutatét megnyitni, menteni €s lejatszani kiillonb6zomaddokon.

Tudjon bemutat6t késziteni.

Tudja az altala tanult grafikai programot inditani. Ismerje a program kezelofeliiletét.
Tudjon grafikat, illetve képallomanyokat megnyitni, menteni €s nyomtatni.

Tudjon elemi dbrakat rajzolni, javitani, transzformalni.

Tudjon képeket képfeldolgoz6 programmal kezelni, médositani, mindségét javitani.
Grafikus abrait, képeit tudja szoveges kornyezetben esztétikusan elhelyezni.

FOGALMAK
prezentacio, multimédias objektum, dokumentumforméatumok, csoportmunka eszkozei, lényeg-
kiemelés, dokumentum belso szerkezete, informacioforrasok etikus felhasznalasa



TEVEKENYSEGEK

— Prezentaci6 készitése kiseléadashoz (a digitalis kultirdhoz, mas tantargyakhoz, az isko-
lai élethez, hétkdznapi problémahoz kapcsolodo feladat)

— Bemutat6 készitése projektmunkdban végzett tevékenység 0sszegzéséhez, bemutatasa-
hoz, a megfeleld szerkezet kialakitasdval az informacioforrasok etikus hasznalataval

— Téjékoztatd vagy reklamcéla, automatikusan ismétl6dd, animalt bemutato készitése

— ROvid rajzfilm készitése prezentaciokészitd alkalmazassal

— Elkészitett prezentacid megjelenitése tobbféle elrendezésben, mentése kiilonbozo for-
matumokba

TEMAKOR: Weboldal-szerkesztés
ORASZAM: 12

TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulé a nevelési-oktatasi szakasz végére:
— dokumentumokat szerkeszt és helyez el tartalomkezel6 rendszerben

— tobb lapbol allé6 webhelyet készit
— ismeri a HTML formatumu dokumentumok szerkezeti elemeit
— érti a CSS hasznalatanak alapelveit

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

— Egy webes tartalomkezeld rendszer 6nalld haszndlata
— Webdokumentum szerkezetének ¢€s alapelemeinek ismerete
— Webdokumentum tartalménak és stilusanak szerkesztési lehetdségei, szétvalasztasuk je-
lentésége
— Kozlésre szant szoveges €és képi informdacioval kapcsolatos elvardsok, kivalasztasi
szempontok, fajlformatumok
— Az internetes publikdlds mddszereinek megismerése, szabalyai
— Szovegek, képek, fotoalbumok, hang- és videdanyagok, weblapok publikalasa tartalom-
kezeld rendszerben
— Weblapkészités HTML nyelven weblapszerkesztdvel
— Stiluslap csatolasa weblaphoz, €és a benne 1€v0 stilusok hasznalata a dokumentum for-
mazéasahoz
—  Osszetett webdokumentum készitése
FOGALMAK
bongészOprogram, tartalomkezeld rendszer, weblap részei, weblap szerkezete, cimsorok, be-
kezdések, felsorolasok, tablazat, link, képek elhelyezése, szin €s hattér beallitasa, szovegfor-
mazas, tablazatok hasznalata, hivatkozas készitése, stilusok, weblap szerkezeti elemek, weblap
elemeinek formazasa stilusokkal
TEVEKENYSEGEK
— Sajat weboldal készitése webes tartalomkezeld rendszerben a tanuld érdeklédésének
megfelelden valasztott témaban
— Stilusokra épiilé weboldalak szerkezetének kozos elemzése
— Stiluslapot hasznalé weboldal kinézetének modositasa a stiluslap cseréjével
— Az iskolai élethez vagy mas tantargyakhoz kapcsolodo, részletes feladatleirdasnak meg-
feleld weboldal szerkezetének kialakitasa kész stilusok felhasznéalasaval



Elkészitett weblap internetes publikalasa

A tanulo érdeklédésének megfeleld, tobb weblapot tartalmazé dokumentum 6nallo el-
készitése tanari segitséggel, kész stilusok alkalmazasaval

Valasztott témahoz kapcsolodd webes dokumentum elkészitése és publikalasa csoport-
munkaban, kapott stilusok alkalmazasaval, illetve azok részleges modositasaval

TEMAKOR: Téblazatkezelés
ORASZAM: 10

TANULASI EREDMENYEK
A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulo a nevelési-oktatasi szakasz végére:

adatokat tablazatba rendez

tablazatkezelvel adatelemzést és szamitasokat végez
a problémamegoldas soran fiiggvényeket célszerlien hasznal

az adatokat diagramon szemlélteti
tapasztalatokkal rendelkezik hétkoznapi jelenségek szamitogépes szimulaciojarol

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

Tudjon szoveges dokumentumokban tiblazatokat szerkeszteni (sorokat, oszlopokat,
celldkat beszurni, tordlni).

Tudja a sorokat adott oszlop szerint sorba rendezni.

Tudjon kérdokumentumot késziteni.

Legyen képes szimbolumokat és egyéb objektumokat beilleszteni a szovegbe, s azokat
esztétikusan elhelyezni.

Tudja az altala tanult tdblazatkezeld programot inditani.

Ismerje a program kezel6feliiletét.

Tudjon adatokat bevinni, illetve azokat tordlni.

Tudjon a megjelenitési iizemmodok kdzott valtani.

Tudjon tobbféle formatumu tablazatot megnyitni, menteni és nyomtatni.

Ismerje a cella, az oszlop, a sor, az aktiv cella és a tartomény, valamint a munkalap
fogalmat.

Tudjon cellat, sort és oszlopot beilleszteni, illetve, tordlni. Ismerje a szoveg, a szam és
datum adattipusokat.

Tudjon egyszeriiképleteket €s fiiggvényeket hasznalni (6sszeg, atlag, maximum, mini-
mum, darabszam, feltételek a képletben, keresés stb.)

Tudja a tablazat dsszetartoz6 adatait adott szempont szerint rendezni.

Tudjon hivatkozast hasznalni munkalapon beliil.

Tudjon hivatkozast hasznalni munkalapokon keresztiil. Ismerje a cimzési modokat: re-
lativ, abszolut és vegyes cimzést. Tudja alkalmazni a karakterformazas és a cellaforma-
zas lehetdségeit.

Tudja alkalmazni a cellan, illetve a tartomanyon beliili igazitas lehetdségeit.

Tudja beallitani az oszlopszélességet és a sormagassagot.

Tudja alkalmazni a szegélyezés és mintazat készités lehetdségeit.

Tudjon fejlécet €s lablécet késziteni.

Tudjon egyszerttablazatot Iétrehozni.



— Ismerje a kapcsolatot a tablazatkezeld és a szovegszerkesztd rendszerek kozott.
— Tudja alkalmazni az oldalbeallitdshoz kapcsolédd formazasi lehetoségeket (tajolas,
margo).
— Ismerje a diagramok ¢és grafikonok szerkesztésének, modositasanak 1épéseit.
— Tudjon az dbrazolandé adatoknak és a beldle levonand6 kovetkeztetéseknek megfeleld
grafikontipust valasztani (pont, vonal, oszlop, kor).
— Tudjon grafikont és mas objektumot beilleszteni.
— Tudjon statisztikai problémakat megoldani tablazatkezel6vel.
— Tudjon egyszerl és jol attekinthetd nyilvantartast késziteni.
— Tudjon tablazatot tervezni szoveges feladat alapjan.
FOGALMAK
cella, oszlop, sor, cellatartoméany, munkalap, munkafiizet, szoveg, szam- €s logikai tipus, szam-
formatumok, datum- és idéformatum, szazalékforméatum, pénznemformatum; relativ, vegyes és
abszolut cellahivatkozas; sajat képlet szerkesztése, fiiggvények hasznalata, fliggvény paramé-
terezése, diagram létrehozésa, diagramtipusok, diagram-6sszetevok
TEVEKENYSEGEK
— Az iskolai élethez és mas tantargyakhoz kapcsolodo, valamint kézérdekli adatok gytij-
tése kiilonbozo forrasokbol
—  Osszegytijtott adatok tdblazatos elrendezése tablazatkezeld alkalmazassal
— Egy-egy adatsorbol tobbféle diagram készitése, az adatok megtévesztd abrazolasanak
felismerése
— Mas tantargyakhoz kapcsolodo projektben az adatok feldolgozasa tablazatkezeld prog-
ram segitségével és kovetkeztetések levonasa az eredményekbol

TEMAKOR: Adatbazis-kezelés
ORASZAM: 20
TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulé a nevelési-oktatasi szakasz végére:
— ismeri az adatbazis-kezelés alapfogalmait

— az adatbazisban interaktiv mddon keres, rendez és sziir

— strukturaltan tarolt nagy adathalmazokat kezel, azokbdl egyedi és Gsszesitett adatokat
nyer Ki

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

— Tudjon kiilonbséget tenni adattabla és adatbazis kozott.

— A rendelkezésére allo6 adathalmazbdl tudjon adatrekordokat 6sszeallitani.

— Legyen tisztdban az adattdbla és a kulcs fogalmaval, tudjon kulcsmezdt kivalasztani.

— Ismerje az adatbazis-kezelOben hasznalatos fontosabb mezdtipusokat (széveg, kiilon-
b6z6 szamtipusok, datum, logikai); milyen adat tarolasara alkalmasak, mik a veliik vé-
gezhet6 miiveletek.

— Tudjon létez6 adatbazist megnyitni, abbdl az adatokat a képernyén megjeleniteni.

— Tudjon rekordokat vagy egyes mezoket kitordlni, vagy a benne levd adatokat 0jakkal
felilirni.

— Tudja a modositott adatokat kimenteni.



Tudjon megadott szerkezetli adattablat Iétrehozni.

Képes legyen az adattabla mezdit helyesen kivalasztani, a kulcsmezdt meghatarozni, az
uj tablat feltolteni.

Tudjon a 1étezd adatbazisban adott feltételeknek megfeleld rekordokat megjeleniteni és
azokkal miiveletet végezni. Tudja kivalasztani, hogy a kérdéshez mely mezdk megjele-
nitése szlikséges.

Tudjon az adattablakbol szamitand6 informacidkat megjeleniteni.

Tudjon adott mezdk felhasznalasaval jelentést kialakitani €s nyomtatni.

FoGALMAK
adatbdzis, adattabla, sor, rekord, oszlop, mezd, adattipus, lekérdezés, jelentés; adattipusok: szo-
veg, szam, datum, 1d6, logikai; sziirés, szlirési feltétel, logikai miiveletek; hozzaférési jogosult-

sag

TEVEKENYSEGEK

Adatok lekérdezése, szlirése és nyomtatasa kozérdekli adatbazisokbol, példaul menet-
rendekbdl, kulturalis misorokbol, védett természeti értékekbol

A hozzaférési jogosultsagok elemzése az adatbazisokban, példaul az iskolai elektroni-
kus naploban, digitalis konyvtarban, online enciklopédiaban

Az adatbazisokra épiild online szolgaltatasok, példaul az e-kereskedelem lehetdségei-
nek kiprobalasa, vita azok biztonsagos hasznalatanak lehetdségeirdl

A biztonsagi beallitasok lehetéségeinek elemzése, azok hatasa, majd vizsgalata a kiilon-
b6z6 kozosségi médiumok mint online adatbazisok esetén

TEMAKOR: Programozas
ORASZAM: 50

TANULASI EREDMENYEK
A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanul6 a nevelési-oktatasi szakasz végére:

érti az egyszerl problémak megoldasahoz sziikséges tevékenységek 1épéseit és kapcso-
latukat

ismeri az elemi és Gsszetett adattipusok kozotti kiilonbségeket

érti egy algoritmusleird eszkoz alapvetd épitdelemeit

érti a tipusalgoritmusok felhasznaldsanak lehetdségeit
példakban, feladatok megoldasaban hasznalja egy formalis programozasi nyelv fejlesz-

té1 kornyezetének alapszolgaltatasait

szekvencia, eldgazas és ciklus segitségével algoritmust hoz 1étre, és azt egy magas
szintli formalis programozasi nyelven kodolja

a feladat megoldasanak helyességét teszteli

tapasztalatokkal rendelkezik hétkdznapi jelenségek szamitdgépes szimulaciojarol
hétkdznapi, oktatdshoz késziilt szimulacios programokat hasznal

tapasztalatokat szerez a kezddértékek valtoztatasanak hatdsairol a szimulacids progra-
mokban

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

Ismerje az adattipusok osztalyozasanak lehetséges fajtait.
Tudjon kiilonbséget tenni egyszerii és dsszetett tipusok kdzott.



Tudja a felsorolt dsszetett tipusokat definidlni.

Ismerje az egyes tipusokhoz tartozé miiveleteket. (Numerikus, logikai, karakter-, ill.
szoveg- milveletek; tovabba tombbdl elem kivalasztasa indexével, rekordbol mezokiva-
lasztasa nevével, halmazmiiveletek; szekvencialis dlloméanyokra alkalmazhat6é miivele-
tek)

Ismerje a strukturalt programozas alapelveit, a lehetséges programszerkezeteket.

Tudja a sziikséges valtozokat kivalasztani, és programbeli haszndlatukat szabatosan
megfogalmazni.

Tudja pontosan leirni az egyes tipusfeladatok kiindul6 allapotat (azaz felsorolni az ér-
tékkel rendelkezd valtozokat €s tulajdonsagukat) és a vart eredményt (azaz mely vélto-
zOba, milyen feltételek mellett, milyen értékeket kell visszaadnia a programnak).
Tudja leirni a megfeleld algoritmusokat valamely algoritmus-leird nyelven.

Ismerje a rekurzi6 fogalmat.

Néhany egyszertirekurzioés feladaton tudjon bemutatni rekurziv algoritmusokat.
Viladgosan lassa a tervezés €s a kodolas kozatti kiilonbséget.

Tisztaban legyen a tesztelés szerepével és alapelveivel.

Tudjon adott feladathoz olyan tesztadatokat meghatarozni, amelyek a hibas mikodés
kiszlirésére alkalmasak.

Tudjon programot késziteni a felsorolt tantargyak korébdl megfogalmazott probléma
megoldasara, ha a megoldd modszerrdl részletes leirast kap.

Ismerje a struktogramot vagy a folyamatéabrat, és a mondatszerti algoritmus-leir6 esz-
kozt.

Tudjon az egyikkel programot tervezni.

Ismerjen egy programozasi nyelven: tipusdefiniciot, valtozodeklaraciot, input és output
utasitasokat, alapveto programszerkezeteket (azaz szekvenciat, elagazast, ciklust), elja-
rasokat, allomanybol adatbeviteli €s -kiviteli miiveleteket.

Tudjon egy kdzepes nehézségii, de Osszetett feladatot strukturaltan megoldani az ismert
programnyelven.

Tudjon e felhasznaldval kulturdltan kommunikalé adatbevitelt és adatkivitelt irni.
Legyen képes a program kiilonb6z6 kimeneteinek tesztelésére alkalmas mintaadatokat
adni.

Tudjon nyomkdvetéssel programot tesztelni.

FOGALMAK

algoritmuselemek, tervezési folyamat, adatok absztrakcioja, algoritmusleirasi mod, egész szam,
valds szam, karakter, szoveg, vektor, logikai adat, egyszerii algoritmusok tervezése, vezérlési
szerkezetek, eljaras, fliggvény, kodolas, objektumorientaltsag, tipusfeladatok, tesztelés, elem-
z¢s, hibajavitas, hatékonysagvizsgalat

TEVEKENYSEGEK

Hétkoznapi és mas tantargyakhoz kapcsolddo feladatok egyszerii algoritmusanak terve-
zése és kodolasa

Egy feladatot megoldo eljarés leirasa egy algoritmusleird eszkozzel

Az algoritmus végrehajtasdhoz sziikséges adatok és eredmények kapcsolatanak megha-
tarozasa



Tipusalgoritmusok — 8sszegzés, masolas, eldontés, maximumkivalasztas — hasznalatat
1gényld problémamegoldas iskolai vagy kdzcéli adathalmazok hasznalataval
Problémamegoldds a programozasi feladatokban, algoritmusok alkalmazasa konkrét
feladatokban 6nalldan €s teammunkaban

Adott probléma megoldéasa vizudlis és karakteres fejlesztéi kornyezet hasznélataval is
A vizualis fejleszto kornyezet alapvetd osztalyainak, azok jellemzdinek, tulajdonsagai-
nak, metodusainak haszndlatat igényl6 jatékos feladatok (pl. tili-toli, aknakeresd, me-
mory)

Az alapvetd vezérlok hasznélata: cimke, nyomogomb, szovegmezd, jelolonégyzet, ra-
diégomb a felhasznaldi feliilet programozéasaban alkalmazoi jellegli feladatok sordn (pl.
megrendelés beviteli feliilete)

Alapveto grafikus vezérldelemek 1étrehozasa és hasznalata a felhasznalo feliilet progra-
mozasaban

A program helyessége, a helyes miikodés vizsgéalata sajat vagy mas altal készitett algo-
ritmusban, programban, tapasztalatok kozos megbeszélése

Tesztelés adott nyelvi kornyezetben, a program kiilonb6zé kimeneteinek tesztelésére
alkalmas mintaadatok eldallitasa €s hasznalata

Adott feladathoz késziilt kiilonb6z6 megoldasok kozds megbeszélése

Hétkoznapi és mas tantargyakhoz kapcsolodo problémak megoldasa projektmunkaban
(pl. mérési eredmények feldolgozasaval adott hipotézis vizsgalata, valoszinliség-szami-
tasi feladatok, demografiai modellek)

TEMAKOR: Frettségi feladatok
ORASZAM: 20

TANULASI EREDMENYEK
A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanul6 a nevelési-oktatasi szakasz végére:

onalloan valasztja ki a feladat megoldasahoz sziikséges alkalmazast
megfeleléen hasznalja a gyakorlati feladatok eszkoztarait

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

Minta alapjan feladat elkészitése

FOGALMAK

TEVEKENYSEGEK

Minta alapjan feladat elkészitése

TEMAKOR: Szobeli felkésziilés
ORASZAM: 6

TANULASI EREDMENYEK
A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulo a nevelési-oktatasi szakasz végére:

a kiilonbozo teriiletek Osszefiiggéseiben latasa
elméleti anyag Osszekapcsolasa a gyakorlatban torténd alkalmazassal

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK
Informacios tarsadalom



— A tanul6 legyen tdjékozott a jelek és kodok vilagaban.

— Ertse és tudja hasznalni a gyakorlatban a telekommunikacios eszkozoket, rendszereket,
képes legyen bekapcsolodni az informacios tarsadalomba.

— Képes legyen a korszerli eszkdzok hasznalataval informacidt szerezni, feldolgozni, és
tudasat gyarapitani.

— Ismerje az informatika fejlodéstorténetének fobb allomasait.

— Ismerje a tulzott informatikai eszkozhasznalat veszélyeit.

— Ismerje az informatika etikai és jogi vonatkozasait.

Informatikai alapok hardver

— A tanul6 ismerje a jelatalakitas és kodolds jelentdségét és mddszereit a korszerli infor-
matikaban.

— Ismerje és hasznalja a rendelkezésre all6 (személyi) szamitogépet €és perifériait.

— Ismerje a helyi €s a tavhalézatok alapvetd szolgaltatésait.

— Legyen tisztdban a szamitogépes munkakornyezet munkavédelmi és ergonomiai kérdé-
seivel.

Informatikai alapok szoftver

— A tanul6 ismerje a tanult operacids rendszer(ek) felhasznaloi feliiletét és felépitését.

— Tudja kezelni a konyvtarszerkezetet.

— Ismerje az alloméanykezelés, adatkezelés lehetdségeit.

— Ismerje a szamitdgépes haldzat(ok) alapveté kommunikacids szolgaltatasait.

Informacios haldézati szolgaltatasok

— Tudjon interneten informéaciot keresni barangolassal, illetve tematikus keresé progra-
mokkal.

— Tudjon elektronikus levelet irni, fogadni, leveleihez kiilonb6zé dokumentumokat csa-
tolni.

— Tudjon héalézaton keresztiil kozvetlen kapcsolatokat 1étrehozni.

— Tudjon szoveges dokumentumokat, adatallomanyokat halézatra elhelyezni.

— Tudjon célszerl hiperszoveges dokumentumokat késziteni.

Konyvtarhasznalat

— A tanul6 legyen képes az informacids tarsadalom kihivasainak fogadésara.

— Rendelkezzen a konyvtarra alapozott onmiivelés képességével.

— A forrasokat komplex és alkoté moédon tudja hasznalni.

— Ismerje a forrasfelhasznélés etikai/formai szabalyait.

FOGALMAK

TEVEKENYSEGEK
— Az egyes témak 6nallo kidolgozésa
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