Tantargy: Digitalis kultura

Evfolyam: 8.

Idékeret: 1 ora/hét | 36 ora/év

Témakorok oraszamai:

Témakor neve Javasolt oraszam
Ev eleji ismétlés 1
Algoritmizalas és blokkprogramozas 10
Bemutato-készités 4
Szovegszerkesztés 8
Tablazatkezelés 12
Ev végi osszefoglalas 1

Osszes éraszam: 36

TEMAKOR: Algoritmizalas és blokkprogramozas
ORASZAM: 10

TANULASI EREDMENYEK
A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanul6 a nevelési-oktatasi szakasz végére:

értelmezi az algoritmus végrehajtasahoz sziikséges adatok és az eredmények kapcsola-
tat;

egyszerl algoritmusokat elemez és készit

ismeri a kodolas eszkozeit;

adatokat kezel a programozas eszkozeivel

megkiilonbozteti, kezeli és hasznalja az elemi adatokat

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

Az algoritmikus gondolkodast segitd informatikai eszk6zok €s szoftverek hasznalata
Hétkoznapi tevékenyseégekbdl a folyamat €s az adatok absztrakcidja

A problémamegoldo tevékenység tervezési €s szervezési kérdései

A problémamegoldéashoz tartozé algoritmuselemek megismerése. Algoritmus leirasa-
nak egy lehetséges modja

Az algoritmus végrehajtasahoz sziikséges adatok és az eredmények kapcsolata

Az elemi adatok megkiilonboztetése, kezelése és hasznélata

Szekvencia, elagazasok ¢és ciklusok. Egyszerti algoritmusok tervezése az alulrol felfelé
épitkezés €s a 1épésenkénti finomitas elvei alapjan

P¢ldak tipusalgoritmus hasznalatara

A vezérlési szerkezetek megfeleldi egy programozasi kdrnyezetben




Elagazasok, feltételek kezelése, tobbiranyu elagazas, ciklusok

Vialtozok, értékadas. Eljarasok, fliggvények alkalmazasa

A program megtervezése, kodolasa

Animacio, grafika programozasa

Mozgésok vezérlése

Tesztelés, elemzés

Az objektumorientalt gondolkozds megalapozasa

Masok altal készitett alkalmazdsok paramétereinek a program miikddésére gyakorolt
hatdsanak vizsgalata

FoGALMAK
algoritmuselemek, tervezési folyamat, adatok absztrakcidja, algoritmus-leirasi mod, szekven-
cia, elagazds, ciklus, elemi adat, egyszerli algoritmusok tervezése, vezérlési szerkezetek, elja-

ras, fiiggvény, kodolas, animacio, grafika programozasa, objektumorientalt gondolkozas, tipus-
feladatok, tesztel€s, elemzes, hibajavitas
TEVEKENYSEGEK

Eletkornak és érdeklédési kornek megfeleld hétkoznapi tevékenységek és informacio-
aramlasi folyamatok algoritmusanak elemzése, tervezése

Hétkoznapi algoritmusok leirdsa egy lehetséges algoritmus-leird eszkozzel
Vezérldszerkezetek tudatos valasztdsat igényld blokkprogramozasi feladatok megol-
dasa

Tipusalgoritmusok — 8sszegzés, masolas, eldontés, maximumkivalasztas — hasznalatat
1gényl6 programozasi feladatok megoldasa

Projektmunkéban egyszeri részekre bontott feladat elkészitése a részfeladatok megol-
dasaval és 0sszeallitasaval

Egyszert algoritmussal megadhatd mozgasok vezérlése valds és szimulalt kdrnyezet-
ben, az eredmények tesztelése, vizsgalata a lehetséges paraméterek fiiggvényében
Adatok kezelését, valtozok hasznalatat igényld folyamatok programozasa

Uj objektum létrehozasat igénylé feladatok megoldasa blokkprogramozasi kornyezet-
ben

TEMAKOR: Bemutato-készités
ORASZAM: 4

TANULASI EREDMENYEK
A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulé a nevelési-oktatasi szakasz végére:

egy adott feladat kapcsan 6nalléan hoz 1étre szoveges vagy multimédias dokumentumo-
kat

ismeri és tudatosan alkalmazza a szoveges és multimédias dokumentum készitése soran
a szoveg forméazasara, tipografidjara vonatkozo alapelveket

etikus modon haszndlja fel az informacioforrasokat, tisztdban van a hivatkozas szaba-
lyaival

a tartalomnak megfelel6en alakitja ki a szoveges vagy a multimédids dokumentum szer-
kezetét, illeszti be, helyezi el és formazza meg a sziikséges objektumokat

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK



Szoveget, tdblazatot, abrat, képet, hangot, animdaciot, videot tartalmazo prezentacio 1ét-
rehozasa, formazasa, paramétereinek beallitasa

Feladatleiras, illetve minta alapjan prezentacio szerkesztése

Bemutat6-szerkesztési alapelvek. A mondandohoz illeszkedd megjelenités
Automatikusan €s az interaktivan vezérelt lejatszas beallitdsa a bemutatoban

Iskolai, hétkéznapi problémak kozos megoldasa, a csoportmunka tdmogatasa

Az informdcioforrasok etikus felhasznalasanak kérdései

FoGALMAK
prezentacio, multimédias objektum, dokumentumformatumok, csoportmunka eszkozei, 1¢-
nyegkiemelés, dokumentum belsd szerkezete, informacioforrasok etikus felhasznalasa

TEVEKENYSEGEK

Prezentacid készitése kiseléadashoz (a digitalis kulturdhoz, mas tantargyakhoz, az isko-
lai ¢élethez, hétkoznapi problémahoz kapcsolddo feladat)

Bemutat6 készitése projektmunkaban végzett tevékenység 0sszegzése¢hez, bemutatasa-
hoz, a megfeleld szerkezet kialakitdsdval az informécioforrasok etikus hasznalataval
Tajékoztatd vagy reklamcélu, automatikusan ismétlddd, animalt bemutato készitése
Rovid rajzfilm készitése prezentaciokészitd alkalmazassal

Elkészitett prezentacido megjelenitése tobbféle elrendezésben, mentése kiilonbozo for-
matumokba

TEMAKOR: Szovegszerkesztés
ORASZAM: 8

TANULASI EREDMENYEK
A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanul6 a nevelési-oktatasi szakasz végére:

egy adott feladat kapcsan onalloan hoz 1étre szoveges vagy multimédias dokumentumo-
kat

ismeri €s tudatosan alkalmazza a szoveges €¢s multimédias dokumentum készitése soran
a szoveg formazasara, tipografidjara vonatkozo alapelveket

a tartalomnak megfelelden alakitja ki a szoveges vagy a multimédids dokumentum szer-
kezetét, illeszti be, helyezi el és formazza meg a sziikséges objektumokat

ismeri ¢és kritikusan hasznalja a nyelvi eszkdzoket (példaul helyesiras-ellendrzés, elva-
lasztés)

a szoveges dokumentumokat tobbféle elrendezésben jeleniti meg papiron, tisztdban van
a nyomtatas kdrnyezetre gyakorolt hatasaival

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

Szoveget, képet, abrat, tablazatot tartalmazo dokumentumok Iétrehozasa, formazasa
Feladatleiras, illetve minta alapjan dokumentumok szerkesztése

Szovegszerkesztési alapelvek. A szoveg tipografidja, tipografiai ismeretek. Szoveges
dokumentumok szerkezete, objektumok. El6fej és é161ab

Téablazat beszurasa a szovegbe. A tablazat formazasa

Iskolai, hétkoznapi problémak kozés megoldésa, a csoportmunka tamogatasa

Mentés kiilonb6z6 formatumokba

Az informécioforrasok etikus felhasznalasanak kérdései



FOGALMAK
szovegszerkesztési alapelvek, tipografia, dokumentumok szerkezete, objektumok, ¢él6fej, €16-
1ab, tablazat szovegben, tablazat tulajdonsagai, dokumentumformatumok, csoportmunka esz-

kozei, webes dokumentumkészités, informacioforrasok etikus felhasznalasa
TEVEKENYSEGEK

Kész minta alapjan szoveges dokumentumok 6nallod létrehozasa, példaul iratmintak,
adatlap készitése

Adott tanodrai vagy mas tantargyakhoz kapcsolodo problémahoz, az iskolai élethez, hét-
koznapi problémahoz szoveget, képet, abrat, tablazatot tartalmaz6é dokumentum készi-
tése onalloan vagy projektmunka keretében, példaul tanulmany egy adott torténelmi
korrol

Adott dokumentum tartalmanak megfelel6 szerkezet kialakitasa, példaul levélpapir ké-
szitése ¢és sablonként torténd mentése, ¢lofej és €lolab kialakitasa és formazasa, vizjel
szerepeltetése egy kép beszurasaval

Az elkészitett dokumentum kornyezetbarat nyomtatasdnak megbeszélése, mentése és
megnyitasa PDF formatumban

Szoveges dokumentum megosztasa online tdrhelyen

TEMAKOR: Téablazatkezelés
ORASZAM: 12

TANULASI EREDMENYEK
A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulé a nevelési-oktatasi szakasz végére:

az adatokat tdblazatos formaba rendezi és formazza

problémaékat old meg tablazatkezeld program segitségével

cellahivatkozasokat, matematikai tudasanak megfeleld képleteket, egyszerii statisztikai
fliggvényeket hasznal tablazatkezeld programban

az adatok szemléltetéséhez diagramot készit

tapasztalatokkal rendelkezik hétkoznapi jelenségek szamitogépes szimulaciojarol

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

Az adatok csoportositasi, esztétikus megjelenitési lehetdségei

Téablazatkezelési alapfogalmak: cella, oszlop, sor, munkalap, munkafiizet, cellahivatko-
zas, adattipus. Adatok tablazatos forméba rendezése, feldolgozasa. Adatbevitel, javitas,
masolds, mozgatas elsajatitasa

Statisztikai adatelemzés, statisztikai szdmitasok. Statisztikai fliggvények hasznalata tab-
lazatkezelokben

Adatok feldolgozasat segitd szamitasi miiveletek

Feladatok a cellahivatkozasok hasznalatara. Relativ és abszolut cellahivatkozés. Sajat
képletek szerkesztése. Fiiggvények hasznalata, paraméterezés

Mas tantargyaknal felmeriilé problémak megoldasa a tablazatkezeld program segitség-
ével

Az adatok grafikus dbrazolasi lehetdségei. Diagram létrehozasa, szerkesztése. Diagram-
tipusok

FOGALMAK



tablazatkezelési alapfogalmak, cella, oszlop, sor, munkalap, munkafiizet, cellahivatkozas, ada-
tok tablazatos formaba rendezése, adatbevitel, javitas, masolds, mozgatas, relativ és abszolut
cellahivatkozas, sajat képletek szerkesztése, fiiggvények hasznalata, paraméterezés, adatok cso-

portositasa, diagram létrehozéasa, diagram szerkesztése, diagramtipusok
TEVEKENYSEGEK

Mérési eredmények, nyomtatott és online adathalmazok, tdblazatok elemzése

Az iskolai élethez és mas tantargyakhoz kapcsolddo, valamint kdzérdeki adatok gytij-
tése kiillonbozo6 forrasokbol

Osszegytijtétt adatok tablazatos elrendezése tablazatkezel® alkalmazassal

A problémanak megfeleld adattipusok, adatformatumok, képletek, fiiggvények alkal-
mazasa egy tablazatkezeld programban

Az osztaly, évfolyam vagy az iskola adatainak statisztikai elemzése

Egy-egy adatsorbol tobbféle diagram készitése, az adatok megtévesztd abrazolasanak
felismerése

Mas tantargyakhoz kapcsolodo projektben az adatok feldolgozasa tablazatkezeld prog-
ram segitségével



