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TEMAKOR: Online kommunikacid
ORASZAM: 4

TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanuld a nevelési-oktatasi szakasz végére:
— ismeri, haszndlja az elektronikus kommunikaci6 lehetdségeit, a csaladi és az iskolai kor-

nyezetének elektronikus szolgéltatasait

— ismeri és betartja az elektronikus kommunikacios szabalyokat
— tisztaban van a halozatokat és a személyes informacidkat érintd fenyegetésekkel, alkal-
mazza az adatok védelmét biztositd lehetéségeket

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

— Online kommunikécios csatorndk hasznalata, online kapcsolattartas
— Etikus és hatékony online kommunikaci6 a csoportmunka érdekében
— Online identitas védelmében teendo 1épések, hasznalhat6 eszk6zok
— Adattarolas és megosztas felhdszolgaltatasok hasznalataval
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online identitas, e-mail, chat, felhdszolgaltatasok

TEVEKENYSEGEK




— Elektronikus levél irédsa, iizenetkiildd és csevegdprogram haszndlata az elektronikus
kommunikécid szabalyainak betartasaval

— Etikus ¢és hatékony online kommunikaci6 az iskolai élethez és mas tantargyakhoz kap-
csolodod csoportmunka érdekében

— Az adatok védelmét biztositd lehetdségek hasznalata az online kommunikacios alkal-
mazasokban

— Személyes adatok, az iskolai €¢lethez és mas tantargyakhoz kapcsolodo projektben ada-
tok taroldsa és megosztasa a csaladi és az iskolai kornyezet elektronikus szolgaltatasai,
felhdszolgaltatasok segitségével

TEMAKOR: Robotika
ORASZAM: 8
TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulé a nevelési-oktatasi szakasz végére:
— adatokat gytijt szenzorok segitségével

— mozgasokat vezérel szimulalt vagy valds kornyezetben

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK
— Algoritmusok megvaldsitasa, modellezése egyszerli eszkozok segitségével
— Szenzorok funkcidi, paraméterei, hasznalata
— Szenzorok, robotok vezérlésének kodolasa blokkprogramozassal
— Vezérlési feladatok megoldasa objektumokkal, eseményvezérelten
— Az egyiittmiikodési készség fejlesztése csoportos feladatmegolddsok és projektmunkak
soran

FoGALMAK
robot, szenzor, blokkprogramozas, vezérlési szerkezetek, vezérlés, eldgazas, ciklus

TEVEKENYSEGEK
— A kornyezeti targyakra, akadalyokra reagal6 robot programozésa
— Akadalypalyat teljesiteni képes robot programozasa
— A robot szenzorokkal gylijtott adatainak rogzitése, feldolgozédsa egy akadalypalyén; a
viselkedés modositasa a gytlijtott adatoknak megfelelden

TEMAKOR: Bemutato-készités
ORASZAM: 6
TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulé a nevelési-oktatasi szakasz végére:
— egy adott feladat kapcsan 6nalloan hoz létre szoveges vagy multimédias dokumentumo-

kat

— ismeri és tudatosan alkalmazza a szoveges és multimédias dokumentum készitése soran
a szOoveg formazasara, tipografidjara vonatkozo alapelveket

— etikus mdédon hasznélja fel az informacidforrasokat, tisztdban van a hivatkozas szaba-
lyaival



— atartalomnak megfelelden alakitja ki a szoveges vagy a multimédias dokumentum szer-
kezetét, illeszti be, helyezi el €s formazza meg a sziikséges objektumokat

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK
— Szoveget, tdblazatot, abrat, képet, hangot, animéciot, videdt tartalmazo prezentacid 1ét-
rehozéasa, formazasa, paramétereinek beallitasa
— Feladatleiras, illetve minta alapjan prezentacio szerkesztése
— Bemutatd-szerkesztési alapelvek. A mondandohoz illeszkedd megjelenités
— Automatikusan és az interaktivan vezérelt lejatszas beallitasa a bemutatoban
— Iskolai, hétkoznapi problémék kozos megoldésa, a csoportmunka tamogatasa
— Az informécidforrasok etikus felhasznalasanak kérdései

FOGALMAK
prezentacio, multimédias objektum, dokumentumformatumok, csoportmunka eszkozei, 1é-
nyegkiemelés, dokumentum belsé szerkezete, informacioforrasok etikus felhasznalasa

TEVEKENYSEGEK

— Prezentaci6 készitése kiseléadashoz (a digitalis kultirdhoz, mas tantargyakhoz, az isko-
lai élethez, hétkdznapi problémahoz kapcsolodo feladat)

— Bemutat6 készitése projektmunkaban végzett tevékenység 0sszegzéséhez, bemutatasa-
hoz, a megfeleld szerkezet kialakitdsaval az informécioforrasok etikus hasznalataval

— Téjékoztatd vagy reklamcéla, automatikusan ismétl6dd, animalt bemutato készitése

— Rovid rajzfilm készitése prezentaciokészitd alkalmazassal

— Elkészitett prezentacid megjelenitése tobbféle elrendezésben, mentése kiilonbozo for-
matumokba

TEMAKOR: Multimédias elemek készitése

ORASZAM: 6

TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanuld a nevelési-oktatasi szakasz végére:
— digitalis eszkozokkel onalldan rogzit €s tarol képet, hangot és videot
— digitalis képeken képkorrekcidt hajt végre
— bemutat6-készitd vagy szovegszerkesztd programban rajzeszkdzokkel dbrat készit

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

— Kép, hang és video digitalis rogzitése (képek szkennelése, digitalis fotdzas, videofelvé-
tel-készités) és javitasa

— Multimédia alapelemek: foto, hang, video készitése, szerkesztése, felhasznalasa eldada-
sokhoz és bemutatokhoz

— Raszter- és vektorgrafikai abra 6sszehasonlitasa, szerkesztése €s illesztése kiilonbozo
tipustt dokumentumokba

— Feladatleiras, illetve minta alapjan vektorgrafikus abra készitése. Gorbék, csomopontok
felhasznalasa rajzok készitésében. Csomdpontmiiveletek
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képek szkennelése, digitalis fotdzas, videofelvétel-készités, fotd, hang, video készitése, szer-
kesztése, felhasznalasa, rasztergrafika, vektorgrafika, gorbék, csomopontok, csomopontmiive-
letek
TEVEKENYSEGEK
— A mindennapi, az iskolai élethez és mas tantargyakhoz kapcsolodo kép, hang és video
rogzitése szkennerrel, digitalis fényképezdgéppel, okostelefonnal
— Rogzitett, illetve rendelkezésre 4ll6 multimédia-alapelemek: foto, hang, video szerkesz-
tése és felhasznalasa el6adasokhoz, bemutatokhoz
— Feladatleiras, illetve minta alapjan raszter- és vektorgrafikai abra készitése, szerkesz-
tése, modositasa kiilonb6zo dokumentumokba, eléadasokhoz és bemutatokhoz
—  Abrakészités soran egyszerii transzformacios miiveletek, igazitasok, csoportmiiveletek
hasznalata
— Olyan grafikai feladatok megoldasa, amelyek algoritmikus modszereket igényelnek:
masolas, klonozas, tiikkrozés, geometriai transzformacidok

TEMAKOR: Az informacios tarsadalom, e-Vilag
ORASZAM: 5
TANULASI EREDMENYEK
A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulo a nevelési-oktatasi szakasz végére:
— ismeri a digitalis kdrnyezet, az e-Vilag etikai problémait
— ismeri az informacios technolégia fejlodésének gazdasagi, kornyezeti, kulturalis hata-
sait
— ismeri az informacidkeresés technikdjat, stratégiajat és tobb keresési szempont egyidejii
érvényesitésének lehetdségét
— tisztaban van a halozatokat és a személyes informéaciokat érint6 fenyegetésekkel, alkal-
mazza az adatok védelmét biztositd lehetdségeket

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK
— Az informacids technologiai fejlesztés gazdasagi, kornyezeti, kulturalis hatasainak fel-
ismerése
— Az informadci6 szerepe a modern tarsadalomban
— Informacidkeresési technikak, stratégiak, tobbszempontl keresés
— A digitélis eszkozok egészségre és személyiségre gyakorolt hatasai
— Az adatbiztonsag és adatvédelem tudatos felhasznaloi magatartasanak szabalyai
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e-Vilag, e-kereskedelem, e-bank, e-allampolgarsag, virtualis személyiség, informacios tarsada-
lom, adatvédelem, internetes blindzés, digitalis eszk6zoktdl vald fliggdség
TEVEKENYSEGEK
— Az informécios tdrsadalom multjaban kijeldlt szakasz (példaul 6kori szamolasi modsze-
rek vagy elektromechanikus gépek) projektmodszerrel torténd feldolgozasa
— Az éllampolgari jogok ¢és kotelességek online gyakorldsa, példaul bejelentkezés egész-
ségligyi vizsgalatra vagy veszélyeshulladék-lerakasi cimek keresése



Az elektronikus kommunikécioé gyakorlataban felmeriild problémak megismerése, va-
lamint az ezeket megel6z0 vagy ezekre reagalo, biztonsagot szavatolo beallitasok meg-
ismerése, hasznalata

Megfigyelések végzése és értelmezése a kozdsségi portalokon, keresdmotorok haszné-
lata kozben rogzitett szokasokrol, érdeklddési korokrol, személyes profilokrol

Az adatok ¢és az online identitas védelmét biztosito lehetdségeket alkalmazasa, példaul
a kozosségi oldalakon elérhetd személyes adatok keresése, korlatozasa €s torlése
Tobbszempontt, hatékony informacidkeresési feladatok megolddsa mas tantargyak tan-
anyagahoz kapcsol6do témaban

TEMAKOR: A digitalis eszkdzok hasznalata
ORASZAM: 4

TANULASI EREDMENYEK
A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulé a nevelési-oktatasi szakasz végére:

célszerlien valaszt a feladat megolddsdhoz hasznélhat6 informatikai eszk6zok koziil
onalldan hasznalja az operacios rendszer felhasznaloi feliiletét

onalldan kezeli az operacios rendszer mappait, fajljait és a felhdszolgaltatasokat
hasznalja a digitalis halozatok alapszolgéltatasait

tapasztalatokkal rendelkezik az iskolai oktatashoz kapcsol6dd mobileszkdzokre fejlesz-
tett alkalmazasok hasznalatdban

tapasztalatokkal rendelkezik a digitélis jelek mindségével, kddolasaval, tomoritésével,
tovabbitasaval kapcsolatos problémak kezelésérdl

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

Az informatikai eszk0zok egészségre gyakorolt hatdsai

Az informatikai eszk6zok miikodési elveinek megismerése és hasznalata

Az informatikai eszkdzok be- és kiviteli periféridi, a hattértarak, tovabba a kommuni-
kéacios eszkozok. A felhasznalas szempontjabol fontos miikodési elvek €s paraméterek
Az informatikai eszk6zok, mobileszk6z6k operacios rendszerei

Az operacids rendszer segédprogramjai. Az allomanyok és konyvtarak tomoritése

Az operécids rendszerek, helyi haldzatok eréforrdsainak hasznélata, jogosultsagok is-
merete. Tudatos felhasznal6i magatartas erdsitése, a felelds eszkozhasznalat kialakitasa,
tudatositasa; etikus informaciokezelés

Felhdszolgaltatasok igénybevétele, felhasznalasi teriiletei, virtudlis személyiség €s a
hozzé tartozé jogosultsagok szerepe, kezelése. Alkalmazasok a virtualis térben. Allo-

manyok taroldsa, kezelése és megosztasa a felhdben
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adat, informacid, hir, digitalizalas, digitalizalas mindsége, kodolas, kodolasi problémak, ergo-
ndmia, be- és kikapcsolas folyamata, be- és kiviteli periféria, hattértar, kommunikécios eszko-

z0k, mikodési elv, mikodési paraméterek, halozatok felhasznalési teriiletei, mobileszkdzok
operacids rendszere, operacios rendszerek eszkdzkezelése, operacids rendszer segédprogram-
jai, allomanyok és konyvtarak tomoritése, helyi haldzat, jogosultsagok, etikus informacidkeze-

lés

TEVEKENYSEGEK



Digitalis eszkozok és periféridinak feladatot segitd felhasznalasa projektfeladatokban
Bemutatéhoz, projektfeladathoz tartozoé dllomanyok rendezett tarolasa a lokalis gépen,
azok megosztasa a tarsakkal a felhdszolgaltatason keresztiil

Adatok tomdritett taroldsa, tovabbitasa a halozaton keresztiil az egytittmiikodés érdek-
¢ben

Torténelmi, foldrajzi témak feldolgozasdhoz térinformatikai, térképalkalmazasok fel-
hasznélasa

A 3D megjelenités lehetdségeinek felhaszndldsa tantargyi feladatokban

K06z06s munka esetén a digitalis eréforrasokhoz tartozo hozzatérési és jogosultsagi szin-
tek megismerése



