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Osszes oraszam: 36

TEMAKOR: A digitalis vilag koriilottiink
ORASZAM: 3

TANULASI EREDMENYEK
A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanuld a nevelési-oktatasi szakasz végére:

kozvetlen otthoni vagy iskolai kornyezetébdl megnevez néhany informatikai eszkozt,
felsorolja fontosabb jellemzoit

onalloan vagy tanitoi segitséggel valaszt mas tantdrgyak tanuldsdnak tdmogatisahoz
applikacidkat, digitalis tananyagot, oktatojatékot, képességfejlesztd digitalis alkalma-
zast

kezdetben tanitoi segitséggel, majd onalldan hasznal néhany, életkoranak megfeleld al-
kalmazast, elsdsorban informacidgytijtés, gyakorlas, egyéni érdeklédésének kielégitése
céljabol

ismer néhany, kisiskolasok részére készitett portalt, informacioforrast, digitalistan-
anyag-leldhelyet

elmélyiilten dolgozik digitalis kornyezetben, 6nellendrzést végez

tarsaival egylittmiikodve online és offline kdrnyezetben egyarant megold kiilonb6zd fel-
adatokat, otleteit, véleményét megfogalmazza, részt vesz a kozds allaspont kialakitdsa-
ban

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK




A digitalis kornyezet elemeinek megnevezése

Az online ¢és az offline kornyezet 6sszehasonlitasa

A digitalis vilag alapvetd Osszefiiggéseinek megértése

Digitalis tananyagok, gyermekeknek készitett alkalmazasok hasznalata

FOGALMAK
internet, digitalis, szamitogép, mobileszkdzok, informacid, program, okoseszkdzok, adatok,
tarolas, keresés, applikacid, oktatoprogram

TEVEKENYSEGEK

Digitalis tananyagok alkalmazasa kiilonboz6 tudaselemek feldolgozasahoz, gyakorla-
sahoz

Programok futtatasa, ezekben személyre szabott beallitasok elvégzése

A tanul6 kornyezetében talalhato digitalis eszk6zok megnevezése, funkcidik koriilirasa
Szituacios jatékok soran néhany informdacios tarsadalomra jellemzo é€lethelyzet eljat-
szasa

Mas tantargyak tanuldsakor digitalis eszk6zok alkalmazasa a differencialt tanulasszer-
VeZEs soran

Kisiskolasok szamara késziilt portalok latogatasa, az ott taldlhatd alkalmazasok haszna-
lata

TEMAKOR: A digitalis eszk6zok hasznalata
ORASZAM: 7

TANULASI EREDMENYEK
A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanul6 a nevelési-oktatasi szakasz végére:

elmélyiilten dolgozik digitalis kdrnyezetben, onellendrzést végez

kivélasztja az altala ismert informatikai eszkdzok és alkalmazéasok koziil azokat, ame-
lyek az adott probléma megoldasahoz sziikségesek

a feladathoz, problémahoz digitalis eszkozt, illetve alkalmazast, applikaciot, felhaszna-
161 feliiletet valaszt; felsorol néhany érvet valasztasaval kapcsolatosan

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

Digitalis eszkdzok és f0bb funkcidinak megnevezése

Problémamegoldas digitalis eszkozzel

A digitalis eszkoz hasznalatanak korlatai

Applikaciok alkalmazasa, programok futtatasa telefonon, tableten, notebookon vagy
asztali szadmitogépen

Digitalis eszkdzok egyszerlibb beallitasi lehetdségei

FOGALMAK

digitalis eszkoz, szamitdgep, tablet, okostelefon, nyomtatd, monitor, digitalis fényképezdgép,
digitalis kamera, adattarolas, egér, billentytlizet, hattértar, projektor, laptop, mentés, ki- és be-
kapcsolas, Gjrainditas, bedllitasok, fliggdség, menii

TEVEKENYSEGEK

Ervelés a tudatos digitaliseszkoz-hasznéalat mellett, az értelmetlen tlzott hasznélat ellen
Beallitasok elvégzése digitalis eszk6zokon



Néhany digitalis eszkoz kezeldszerveinek megnevezése, bemutatdsa és biztonsagos
hasznalata
Adott probléma megoldasahoz digitalis eszkoz kivalasztasa, érvelés a valasztas mellett

TEMAKOR: Alkotas digitalis eszkozokkel
ORASZAM: 9

TANULASI EREDMENYEK
A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanuld a nevelési-oktatasi szakasz végére:

adott szempontok alapjan megfigyel néhany, grafikai alkalmazassal készitett produktu-
mot, személyes véleményét megfogalmazza

grafikai alkalmazassal egyszerti, kozvetleniil hasznosul6 rajzot, grafikat, dokumentu-
mot hoz létre

egy rajzos dokumentumot adott szempontok alapjan értékel, modosit

egyszerl prezentaciot, abrat, egyéb segédletet készit

elmélyiilten dolgozik digitalis kdrnyezetben, 6nellendrzést végez

megvizsgalja és értékeli az altala vagy tarsai altal alkalmazott, 1étrehozott, megvalositott
eljarasokat

tarsaival egytittmiitkodve online és offline kdrnyezetben egyarant megold kiilonb6z6 fel-
adatokat, otleteit, véleményét megfogalmazza, részt vesz a kozos allaspont kialakitasa-
ban

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

Képes dokumentum létrehozéasara alkalmas szoftver alkalmazasa
Képes dokumentum moédositasi lehetdségeinek ismerete és alkalmazéasa
Az elkészitett produktum mentésének és megnyitdsdnak ismerete
Alkalmazoi készségek alapozasa és fejlesztése

Azonos funkcidju alkalmazésok 6sszehasonlitasa

Egy adott szoftver funkcidinak és lehetdségeinek értelmezése
Rajzoloprogram alapfunkcioi, rajzeszk6zok alkalmazasa

FoGALMAK

rajzoloprogram, mentés, mentés masként, menii, rajzeszkdz, alkalmazas, szerkesztés, visszavo-
nas, modositas, képfajl, digitalis fotd

TEVEKENYSEGEK

Az iskolai feladatoknak és az egyéni érdeklédésnek megfeleld rajz készitése digitalis
eszkozzel

Az adott célnak megfeleld digitalis produktumok 1étrehozésa 6nalldan, illetve projekt
keretében

Vilasztéas az adott program altal biztositott lehetdségek koziil

Az adott alkalmazas beallitdsainak hasznélata

Az elkésziilt alkotdsok mentése

Korabban elkészitett digitalis alkotdsok megnyitasa, modositasa

A sajat és az osztalytarsak digitalis alkotasainak értékelése tobb szempont alapjan

Az alkalmazott grafikai megoldasok értelmezése



— Meérlegelés, indoklas az adott probléma megoldasa soran megvalositott digitaliseszkoz-
hasznalattal kapcsolatban

TEMAKOR: Informacioszerzés az e-Vilagban
ORASZAM: 4
TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanul6 a nevelési-oktatasi szakasz végére:
— informéciot keres az interneten mas tantargyak tanulasa soran, és felhasznalja azt a di-

gitalis produktumok 1étrehozasara

— allitasokat fogalmaz meg grafikonokrol, infografikakrol, tdblazatokrdl; a kapott infor-
maciokat felhasznalja napi tevékenysége soran

— kivalasztja a szamara relevans informaciot, felismeri a hamis informaciot

— képes feladat, probléma megoldasahoz megfeleld applikacid, digitalis tananyag, okta-
tojaték, képességtejleszto digitalis alkalmazas kivalasztdsara

— elmélyiilten dolgozik digitalis kornyezetben, dnellendrzést végez

— arendelkezésére allo eszkozokkel, forrasokbol meggy6zddik a talalt vagy kapott infor-
maciok helyességérdl

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

— Alkalmazoi készségek fejlesztése

— BongészOprogram alapfunkcidinak ismerete

— Egyszerl kulcsszavas keresés alkalmazasa

— Példak, tapasztalatok elemzése a hamis informaciokkal, azok felismerésével
kapcsolatban

— Véleményalkotas a keresés eredményének hitelességével kapcsolatban

— Egyszerl infografika, diagram értelmezése, allitdsok megfogalmazasa a leolvasott ada-
tokkal kapcsolatban

FOGALMAK
bongészOprogram, keresés, hamis informacid, nem megbizhaté weboldalak, kulcsszo, kereso-
kifejezés, alhir, infografika, adat, grafikon, cimsor, weboldal, webhely, URL, pontos kifejezés,
talalat
TEVEKENYSEGEK

— Adatok gytijtése az interneten személyekkel, jelenségekkel, allatokkal, novényekkel,

eseményekkel kapcsolatban

— Informaciokeresés kulcsszavak segitségével

—  Allitasok megfogalmazasa, érvelés egy infografika, tablazat, grafikon alapjan

— Az interneten gyUjtott informacidk felhasznalasa érveléshez, véleményalkotashoz

— Ellendrzések végzése egy talalt informacio hitelességével kapcsolatban

TEMAKOR: Védekezés a digitalis vilag veszélyei ellen

ORASZAM: 3

TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanul6 a nevelési-oktatasi szakasz végére:



tisztaban van a személyes adat fogalmaval, torekszik megdrzésére, ismer néhany példat
az e-Vilag veszélyeivel kapcsolatban

ismeri és hasznalja a kapcsolattartas formait és a kommunikacio lehetdségeit a digitalis
kdrnyezetben

kozvetlen tapasztalatokkal rendelkezik a mobileszkdzok oktatasi célil felhasznéalasaval
kapcsolatban

elmélyiilten dolgozik digitalis kdrnyezetben, 6nellenérzést végez;

egyszerli eljarasokkal meggy6zodik néhany, az interneten taldlt informacid
igazsagértékérol.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

A személyes adat fogalmanak értelmezése

Az online zaklatas felismerése, a segitségkérés lehetdségeinek bemutatasa €s gyakorlasa
Kozvetlen tapasztalatok szerzése az alhirekkel, manipulédlt képekkel, videodkkal
kapcsolatban

Az online kommunikaci6 etikai és biztonsagi szabalyrendszerének bemutatasa

Az online fliggdség jellemzdinek ismerete

A személyes adatok védelme

A mobileszk6zok alkalmazéasanak eldnyei €s veszélyei

FOGALMAK

internetes zaklatds, internetfiiggdség, jatékfiiggdség, alhir, blokkolas, kizaras, jelentés, bizal-
mas informdciok, jelszo, személyes adat

TEVEKENYSEGEK

Ervelés egy informacio hitelességével kapcsolatban

Példak gyijtése az internetes zaklatdsok néhany megjelenési formajarol

Szitudcios jaték eljatszasa az internetes tamadasok, zaklatasok esetén torténd segitség-
kérés néhany forméjarol

Tanacsok megfogalmazasa, napirend készitése a tilzott digitaliseszkdz-hasznalat ellen-
sulyozasara, kikiiszobolésére

Olyan érzékeny, személyes adatok megnevezése, melyeket fokozottan 6vni sziikséges
a digitalis kommunikéci6 sordn

TEMAKOR: A robotika és a kodolas alapjai
ORASZAM: 8

TANULASI EREDMENYEK
A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanul6 a nevelési-oktatasi szakasz végére:

értelmezi a problémat, a megoldasi lehetdségeket eljatssza, megfogalmazza, egyszerii
eszkozok segitségével megvaldsitja

felismer, eljatszik, végrehajt néhany hétkdznapi tevékenysége soran tapasztalt, elemi
1épésekbdl allo, adott sorrendben végrehajtando cselekvést

egy adott, mindennapi €letbdl vett algoritmust elemi 1épésekre bont, értelmezi a 1épések
sorrendjét, megfogalmazza az algoritmus varhatd kimenetelét

feladat, probléma megoldasahoz tobbféle algoritmust probal ki



a valddi vagy szimulalt programozhat6 eszkdz mozgasat értékeli, hiba esetén modositja
a kddsorozatot a kivant eredmény eléréséig. Tapasztalatait megfogalmazza, megvitatja
tarsaival

adott feltételeknek megfeleld kddsorozatot tervez és hajtat végre, torténeteket, meser-
¢szleteket jelenit meg padlorobottal vagy mas eszkdzzel

elmélyiilten dolgozik digitalis kdrnyezetben, dnellendrzést végez

kivalasztja az altala ismert informatikai eszk6zok €s alkalmazéasok koziil azokat, melyek
az adott probléma megoldasahoz sziikségesek

eredményétol fliggden modositja a problémamegoldas folyamatdban az adott, egyszeri
tevékenységsorokat

alkalmaz néhany megadott algoritmust tevékenység, jaték soran, és néhany egyszerii
esetben modositja azokat

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

Az algoritmikus gondolkodas fejlesztése

Egyszerii, hétkoznapi algoritmusok felismerése, tevékenység Utjan térténd megvalosi-
tasa

Algoritmusok Osszehasonlitdsa, elemzése

Algoritmus 1épésekre bontasa

Algoritmus kivalasztasa

Algoritmusok megvalésitasa, modellezése egyszerii eszk6zok segitségével
Egyszeri algoritmusok kodolasa pl. padlorobottal

Adott problémahoz algoritmus valasztasa

A robotok szerepének bemutatasa

Kodolas tevékenységgel

Kodolas grafikus feliileten

Néhany elemi [épésbdl allo algoritmus tudatos alkalmazasa, modositasa

FOGALMAK

robot, elemi 1épések, sorrend, eseménysor, program, programozas, kod, kodolas, végrehajtas,
modositas, utasitas, elagazas

TEVEKENYSEGEK

Néhany olyan algoritmus eljatszasa, kirakdsa, melyet mindennapi tevékenységeink so-
ran alkalmazunk

Adott utasitdsoknak megfeleld mozgas (1épegetés) egy kijeldlt teriileten, robotpalyan
Algofejtorok megoldasa modell segitségével

A robot adott feltételek alapjan végzendé mozgasanak megtervezése, kirakasa jelekkel,
a mozgasok lelépegetése

Utvonalak tervezése, kodolasa adott feltételek alapjan

Egyszerli mozgasok kddoldsa padlorobottal

A robot mozgésanak elemzése

Az adott koédsor modositasa ujabb feltételek alapjan

Torténetek mesélése a robot mozgasaval kapcsolatban

Onallo torténetek kodolasa robot segitségével



