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TEMAKOR: A digitalis vilag koriilottiink
ORASZAM: 3
TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulé a nevelési-oktatasi szakasz végére:
— kozvetlen otthoni vagy iskolai kornyezetébdl megnevez néhany informatikai eszkozt,

felsorolja fontosabb jellemzdit

— Onalléan vagy tanitoéi segitséggel valaszt mds tantdrgyak tanuldsanak tamogatisahoz
applikécidkat, digitalis tananyagot, oktatdjatékot, képességftejlesztd digitalis alkalmazast

— kezdetben tanitéi segitséggel, majd Onalléan hasznal néhany, életkoranak megfeleld
alkalmazast, els6sorban informaciogytjtés, gyakorlas, egyéni érdeklodésének kielégitése
céljabol

— ismer néhany, kisiskolasok részére készitett portalt, informacioforrast, digitalistananyag-
lel6helyet

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

— A digitélis kdrnyezet elemeinek megnevezése

— Az online ¢és az offline kdrnyezet 6sszehasonlitasa

— A digitalis vilag alapvet6 Osszefiiggéseinek megértése

— Digitalis tananyagok, gyermekeknek készitett alkalmazasok hasznélata



FoGALMAK
internet, digitalis, szamitogép, mobileszkozdk, informacid, program, okoseszk6zok, adatok,
tarolas, keresés, applikacio, oktatoprogram

TEVEKENYSEGEK
— Digitalis tananyagok alkalmazasa kiilonb6z6 tudaselemek feldolgozasahoz, gyakorlasdhoz
— Programok futtatasa, ezekben személyre szabott beallitasok elvégzése
— A tanul6 kornyezetében talalhato digitalis eszk6zok megnevezése, funkcidik koriilirasa
— Szituacios jatékok soran néhany informacios tarsadalomra jellemzd élethelyzet eljatszasa
— Mas tantargyak tanuldsakor digitalis eszk6zok alkalmazasa a differencialt tanulasszervezés

soran

— Kisiskolasok szamara késziilt portalok latogatéasa, az ott talalhat6 alkalmazasok hasznalata

TEMAKOR: A digitalis eszk6zok hasznalata
ORASZAM: 7
TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanuld a nevelési-oktatasi szakasz végére:
— megfogalmazza, néhany példaval alatdmasztja, hogyan konnyiti meg a felhasznalo

munkajat az adott eszkoz alkalmazasa
— kozvetlen tapasztalatokat szerez a digitalis eszk6zok hasznélatdval kapcsolatban
— egyszerl feladatokat old meg informatikai eszkézokkel. Esetenként tanitdi segitséggel
Osszetett funkciokat is alkalmaz
FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK
— Digitalis eszk6zok és fobb funkcidinak megnevezése
— A digitélis eszk6zok hasznalataval 6sszefliggd balesetvédelmi szabalyok ismerete
— Digitalis eszkdzok hasznalata
— Digitalis eszk6zok védelme
— Applikaciok alkalmazasa, programok futtatasa telefonon, tableten, notebookon vagy
asztali szamitogépen
FOGALMAK
digitalis eszkodz, szamitogép, tablet, okostelefon, nyomtatd, monitor, digitalis fényképezdgép,
digitalis kamera, adattarolas, egér, billentylizet, hattértar, projektor, laptop, mentés, ki- és
bekapcsolas, menii
TEVEKENYSEGEK

— Digitalis eszkdzok iizembe helyezése, rendeltetésiiknek megfeleld hasznélata
— Digitalis eszk6zok hasznalata egyszerti tantargyi feladatok megoldasédhoz
— Az egyéni érdeklodésnek megfeleld ismeretek gyljtése digitalis eszkoz segitségével

TEMAKOR: Alkotas digitalis eszkozokkel

ORASZAM: 9

TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulo a nevelési-oktatasi szakasz végére:
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— adott szempontok alapjan megfigyel néhany, grafikai alkalmazassal készitett produktumot,
személyes véleményét megfogalmazza

— grafikai alkalmazassal egyszer(i, kozvetleniil hasznosul6 rajzot, grafikat, dokumentumot
hoz 1étre

— egyszerl prezentaciot, abrat, egyéb segédletet készit

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

— Képes dokumentum létrehozasara alkalmas szoftver alkalmazésa

— Képes dokumentum moédositéasi lehetdségeinek ismerete és alkalmazésa

— Az elkészitett produktum mentésének és megnyitdsdnak ismerete

— Rajzoloprogram alapfunkcioi, rajzeszkozok alkalmazéasa

FOGALMAK
rajzoloprogram, mentés, menii, rajzeszkoz, alkalmazas, szerkesztés, visszavonas, modositas
TEVEKENYSEGEK

— Az iskolai feladatoknak ¢és az egyéni érdeklédésnek megfeleld rajz készitése digitalis

eszkozzel

— Az elkésziilt alkotasok mentése

— Korabban elkészitett digitalis alkotdsok megnyitasa, modositasa

— A sajat és az osztalytarsak digitalis alkotasainak értékelése tobb szempont alapjan

TEMAKOR: Informacioszerzés az e-Vilagban
ORASZAM: 4
TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanuld a nevelési-oktatasi szakasz végére:
— informaciét keres az interneten mas tantargyak tanuldsa soran, és felhasznalja azt

— informacidkat keres, a talalt adatokat felhasznalja digitalis produktumok létrehozasara
FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

— Alkalmazéi készségek fejlesztése

— Bongészéprogram alapfunkcidinak ismerete

— Egyszerl kulcsszavas keresés alkalmazéasa

FOGALMAK
bongészdprogram, keresés, hamis informacio, nem megbizhat6 weboldalak, kulcsszo, cimsor,
weboldal, webhely, talalat
TEVEKENYSEGEK
— Adatok gylijtése az interneten személyekkel, jelenségekkel, allatokkal, novényekkel,
eseményekkel kapcsolatban
— Informaciokeresés kulcsszavak segitségével

TEMAKOR: Védekezés a digitalis vilag veszélyei ellen

ORASZAM: 3

TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanuld a nevelési-oktatasi szakasz végére:
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— tisztdban van a személyes adat fogalmaval, torekszik megdrzésére, ismer néhany példat az
e-Vilag veszélyeivel kapcsolatban

— 1ismeri €s hasznalja a kapcsolattartas formait és a kommunikéacid lehetdségeit a digitalis
kornyezetben

— kozvetlen tapasztalatokkal rendelkezik a mobileszk6zok oktatdsi célu felhasznalasaval
kapcsolatban

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

— A személyes adat fogalmanak értelmezése

— Az online zaklatas felismerése, a segitségkérés lehetdségeinek bemutatdsa és gyakorlasa

— Az online fiiggdség jellemzdinek ismerete

— A személyes adatok védelme

— A mobileszk6zok alkalmazasanak eldnyei és veszélyei

FOGALMAK
internetes zaklatas, internetfliggdség, jatékfliggdség, jelszo, személyes adat
TEVEKENYSEGEK
— Példak gylijtése az internetes zaklatdsok néhany megjelenési formajarol
— Szituécios jaték eljatszasa az internetes tdmadasok, zaklatasok esetén torténd segitségkérés
néhany formajarol
— Tanécsok megfogalmazdsa, napirend készitése a tulzott digitaliseszk6z-hasznalat
ellensulyozésara, kikiiszobolésére

TEMAKOR: A robotika €s a kodolas alapjai
ORASZAM: 8
TANULASI EREDMENYEK
A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanul6 a nevelési-oktatasi szakasz végére:
— ¢értelmezi a problémat, a megoldési lehetdségeket eljatssza, megfogalmazza, egyszeri
eszk6zok segitségével megvalositja
— felismer, eljatszik, végrehajt néhany hétkoznapi tevékenysége soran tapasztalt, elemi
1épésekbdl allo, adott sorrendben végrehajtando cselekvést
— adott feltételeknek megfeleld kddsorozatot tervez ¢&s hajtat végre, torténeteket,
meserészleteket jelenit meg padlérobottal vagy mas eszkozzel

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK
— Az algoritmikus gondolkodas fejlesztése
— Egyszer(, hétkoznapi algoritmusok felismerése, tevékenység utjan torténd megvaldsitasa
— A robotok szerepének bemutatasa
— Kodolas tevékenységgel
— Kodolas grafikus feliileten

FOGALMAK
robot, elemi 1épések, sorrend, program, programozas, kod, kodolas, végrehajtas, utasitas
TEVEKENYSEGEK
— N¢éhany olyan algoritmus eljatszasa, kirakasa, melyet mindennapi tevékenységeink soran
alkalmazunk
— Adott utasitdsoknak megfelel6 mozgés (1épegetés) egy kijelolt teriileten, robotpalyan
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Algofejtorék megoldasa modell segitségével

A robot adott feltételek alapjan végzendd mozgasdnak megtervezése, kirakasa jelekkel, a
mozgasok lelépegetése

Egyszerti mozgésok kodolasa padlorobottal

Torténetek mesélése a robot mozgasaval kapcsolatban



