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KOZEPSZINTU VIZSGA

Gyakorlati vizsga I.

Gyakorlati vizsga Il. /Szébeli/

120 perc projektmunka* | portfolio** 15 perc 15 perc

Helyszini alkotdmunka A portfélio A projektmunka
bemutatasa bemutatasa.

20 pont 40 pont 60 pont 15 pont 15 pont

120 pont 30 pont

* Projektmunka: A vizsgazo, egy kdzpontilag megadott témaju vizualis projektmunkat készit el és a
vizsgan bemutatja. ** Portfolid: A vizsgazo6 a kordbbi munkdibél, megadott szempontok szerint
Osszevalogat egy gyljteményt, és azt a megfelel6 mddon, bemutatdsra alkalmas formaban kidllitja.

K6zépszint

Gyakorlati vizsgarész I.

Altalanos szabalyok

A gyakorlati vizsgarész I. harom 6sszetevébdl all:

1. a vizsgdan készitett, a projekttémahoz kapcsolédé helyszini alkotomunka,

2. projektmunka elkészitése,

3. a portfdlié osszeallitasa.

A vizsgaanyag kezelése az irasbeli vizsgaanyagokra vonatkozé el6irdsok szerint torténik.
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A gyakorlati vizsga 6sszetevéinek jellemzéi:

A vizualis projektfeladat egy b&séges asszocidcids bazissal biré téma 6nallé vizudlis feldolgozasa
szabadon valasztott eszk6zokkel. A projektfeladat megfogalmazdsa, egyrészt tamaszkodik az iskolai
tanulmanyok soran az ,,alkotva befogadas” tantervi alapelvével 6sszhangban megszerzett
mivészettorténeti ismeretanyagra, feltételezi a problémamegoldd folyamatok ismeretét és
hasznalatukban vald gyakorlottsdgot, masrészt tobbféle, tényleges alkotétevékenység eredménye
jelenik meg benne. A projektfeladatok a részletes érettségi vizsgakdvetelmény témakoreire
reflektdlnak. A projektfeladat leirasanak tartalmaznia kell:

1. egytéma tobb mlvészettorténeti korszakban, eltéré tarsadalmi viszonyok kdzott sziiletett
megvaldsulasainak dsszehasonlitasat, értelmezését, bemutatasat elvaro feladatot

2. vizualis kommunikacios vagy média és mozgdképi feladatok adekvat kapcsolddasat,

3. targytervezést, targyalkotdst, kornyezetkultira jellegl feladatot, amely épitészettorténeti
ismeretanyag birtokdban oldhaté meg.

A vizsga helyszinén elkészitendd alkotas egyrészt témajaban illeszkedik a projektfeladat
témadjahoz, mdsrészt a vizsgazé altal valasztott szabadkézi képalkotd eljaras hasznalata alkalmas
arra, hogy a portfélidban szerepeltetett alkotasok képi mindségével valé 6sszehasonlitasban
bizonyitsa azok sajatkez(iségét. A helyszinen készitett alkotdmunka feladatmegfogalmazasa nem
nyilvanos. A vizsgdzé a gyakorlati vizsga megkezdésekor kapja meg a valasztott projekttémahoz
illeszked§ feladatot, amelyet szabadon vélasztott szabadkézi (nem digitdlis) technikaval old meg a
vizsga 120 perces id6kerete alatt.

A portfolid a vizsgazo, korabbi munkaibdl, megadott szempontok szerint 6sszevalogatott
gyljtemény, amelyet bemutatasra alkalmas formaban kiallit. A vizsga sordn a vizsgaszervezd
intézménynek lehetGséget kell biztositania a vizsgabizottsdg szdmdra a vizsgaanyag rendezett
kortulmények kdzott torténé megtekintésére (pl. egy kidllitas formajaban), digitalis formaban
leadott produktum, (pl. film, animacid) esetében gondoskodni kell a megtekinthet&ségrdl.

A projektmunka elkészitésének szabalyai

A munka szabadon valasztott eszkdzokkel torténik, melyekrdl a vizsgdzd 6nmaga gondoskodik. A
projektfeladat meghatdrozé vondsa, hogy a téma feldolgozasa 6nallé munkafolyamat
eredménye. A vdlaszthatdsag érdekében minden évben legalabb két, kozpontilag megadott
projekttémat kell kozzétenni, amelyek koziil a vizsgdzd egyet valaszt. A munka mérete nem
meghatarozott. A produktum eléréséig vezet6 gondolatmenetet és a munkafolyamatot a
vizsgdzdnak prezentacio formajaban dokumentalnia is kell. Az elkésziilt projektmunkat és a
készités folyamatat bemutaté prezentaciot legkésébb az irdsbeli vizsgaidGszak kezdetéig be kell
adni a vizsgaszervezd intézmény igazgatdjanak, a készité nevének és a vdlasztott témanak a
feltlintetésével.

A portfolid dsszeallitasanak feltételei

A portfolidba a vizsgazo altal készitett és kivalogatott munkak keriilhetnek be. A vizsgazot a
portfélio 6sszedllitasaban konzulens segiti. Az a vizsgazo, aki érettségi bizonyitvannyal
rendelkezik, vagy nincs tanuldi jogviszonyban, sajat maga gondoskodik konzulensrél, a tanuldi
jogviszonyban |évd és érettségi bizonyitvannyal nem rendelkez6 vizsgdzé konzulense
automatikusan a szaktandara. A portfolionak 8 darab munkat kell tartalmaznia. A munkdk mérete
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nem korldtozott. 1mx1m-nél nagyobb, vagy nem elmozdithaté alkotdsok (pl. készobor, fresko,
szabadtéri installacid) esetében a réla készilt fotot A/4 méretben kell bemutatni.

A portfolié tartalmazza az alabbiakat:

1. két olyan munkat, amelyet sikeresnek tart a vizsgazo;

2. egy olyan munkat, amelyet kevésbé tart sikeresnek a vizsgazé;

3. egy olyan munkat, amelyet a legkedveltebb technikajaval készitett a vizsgdzo;

4. egy olyan munkat, amely egy targy tervezését dokumentalja (tobb rajz is lehet egy lapon);

5. egy olyan munkat, amely latvany alapjan készilt tanulmanyrajz, festmény vagy plasztika
(fotdja);

6. egy olyan munkat, amely képet és szoveget egylttesen alkalmazé kompozicié;
7. egy olyan munkat, amely a vizsgdzd altal szabadon vdlasztott téma tetsz6leges feldolgozasa.

A munkak hatoldalan szerepeljen a vizsgazd neve és a készités datuma, valamint a fenti listanak
megfelel§ azonositd szam és a konzulens alairasa! (Pl. a 3. sorszammal ellatott munkardl a
vizsgaztatok tudni fogjak, hogy a vizsgazo legkedveltebb technikajaval késziilt munkajardl van
sz0.) Az 6sszedllitott portfdlidt legkésGbb az irasbeli vizsgaidGszak kezdetéig be kell adni a
vizsgaszervez(6 intézmény igazgatdjanak.

A gyakorlati vizsga I. értékelése

A projektmunka és a helyszini alkotdmunka értékelése A projektmunkara 6sszesen 60 pont
adhaté:

- leadott projektmunkara 40 pont,
- a helyszini alkotomunkara 20 pont.

A helyszini alkotémunkat és a projektmunkat kbzponti javitasi-értékelési Gtmutato alapjan kell
értékelni. A projektmunka értékelésének szempontjait a javitasi-értékelési Utmutatdban, a
projektfeladatokkal kell kozzétenni.

A portfoli6 értékelése

A portfolidra 6sszesen 60 pont adhaté.

A portféliénak az aldbbi formai kovetelményeknek kell megfelelnie:

a) megfelel6 szamu munkat tartalmaz,

b) a munkak a kiirdsnak (a listanak) megfelel6en keriltek kivalogatasra,

¢) a munkak szamokkal t6rténé azonositasa szintén megtortént.

Ha a portfélié nem felel meg a formai kovetelményeknek barmelyikének, O pontra kell értékelni.

A portfolié esetében a rajzi, illetve gyakorlati jellegli munkak értékelését kritériumokra bontott
szempontsor alapjan végzi az értékeld. A portfolié értékelése az alabbi szempontok szerint zajlik.
Ot (négy plusz egy) kiilbnb6z6 szempont alapjan kell megvizsgalni a vizsgamunkakat, azaz
kizarolag a gyakorlati teljesitményt.
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Szempontok:
. Problémamegoldo képesség
1l Vizualis kommunikacids képesség
1. Kreativitas, tartalmi komplexitas (az alkotas tartalmi arnyaltsaga)
Iv. Kozlés, kifejezés, alkotas technikaja

V. Osszkép

A fenti szempontokhoz tartozo kritériumrendszer vildgosan értelmezhet6 jellemzékkel irja le az adott
szempont szerint teljesilé min&séget, melyekhez pontskala tartozik. A vizsgazo altal az alabbi
pontskdla alapjan elért 6sszpontszamot 2-vel megszorozva megkapjuk az 6sszeallitott portfolid
pontszamat.

Amennyiben a javitd tanar, illetve a vizsgabizottsag észreveszi, hogy az elkésziilt projektmunka, az
Osszeadllitott portfélid mas személy szellemi terméke, akkor az érettségi vizsga vizsgaszabalyzatanak
kiadasarol sz6l6 100/1997. (VI. 13.) Korm. rendelet 25. § (3) bekezdése és 29. §-a alapjan kell eljarni.

Gyakorlati vizsgarész . Altalanos szabalyok
A gyakorlati vizsgarész Il. két 6sszetev6bdl all:
1. a projektmunka bemutatasa,

2. a portfélié bemutatasa.

A projektmunka bemutatasa

A vizsgazo a gyakorlati vizsga Il. részeként ismerteti a projektet: a szabadon valasztott technikaval
készilt produktumot és digitalis prezentdcid segitségével szemlélteti az alkotd-tervezé folyamatot. A
projekt bemutatasa soran széban ismerteti és értelmezi a helyszinen készitett alkotasat mind a
projekt témajaval, az azt reprezentdlé produktummal, mind a portféliéban megjelenitett sajat
munkaival 0sszefliggésben.

A portfolié6 bemutatasa

A kivalogatott anyaghoz kapcsolddva a vizsgazo szdéban 6nalléan bemutatja, értékeli, értelmezi
munkajat és indokolja a valogatasat, ismerteti a munkajat irdnyité f6bb gondolatokat.

A projektmunka és a portfolid szébeli bemutatasanak értékelése

A projektmunka és a portfélié szébeli bemutatasara egyenként legfeljebb 15 pont adhaté. igy a
gyakorlati vizsgarész Il. soran 6sszesen 30 pontot szerezhet a vizsgazé. A projektmunka és a portfolid
értékelése kilon-kiilon torténik az alabbi értékelési utmutatd segitségével. Az értékelési utmutatd
tartalmazza a megitélés alapjat képezé szempontsort. Minden egyes értékelési szempont tovabbi
kritériumokra bomlik. A kritériumok a szébeli feleletet jellemzik az adott értékelési szempont
tekintetében, a megitélhet6 pontszamokkal egyitt (Id. alabb).

A szébeli bemutatdst az alabbi szempontok szerint kell értékelni:

1. Onismeret (személyes relevancia, onértékelés)
Il. Ervelés

1. Szaknyelv hasznalata

V. Téma felismerhetdsége

V. Nyelvhelyesség
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VIZUALIS KULTURA

KOZEPSZINT GYAKORLATI VIZSGA I.

AZ ERETTSEGI VIZSGA HELYSZINEN ELKESZITENDG,

A PROJEKTTEMAHOZ KAPCSOLODO HELYSZINI ALKOTOMUNKA ESZKOZEI
A vizsgan hasznalhato segédeszk6z6k

A gyakorlati vizsga helyszinén megismert, a projektfeladat témajahoz illeszkedé feladatot a
vizsgdzo szabadon vélasztott szabadkézi (nem digitalis) technikaval oldja meg a vizsga 120 perces
id6kerete alatt.

A szabadkézi alkotd eljarashoz sziikséges alapvetd képalkotd (grafikai, festGi, modellezé,
szerkeszt8) eszkdzoket és anyagokat a vizsgazd biztositja.

A feladatmegoldasokhoz sziiksége lehet a kbvetkezbkre:
o grafitceruza (tobbféle keménységii),

e radir,

e szines ceruza,

® ceruzahegyezd,

* rajztoll,

e tus vagy diéfapac,

* rajzkréta,

® rajzszén, porpasztell (ezek hasznalata esetén a fixalasukhoz sziikséges lakk is sziikséges!),
¢ akvarell, tempera / akril festékek,

® ecsetek,

® vizesedény,

® rongy / szivacs,

o szerkesztdeszk6zok (vonalzdk, kérzd),

¢ 0oll6, ragasztoszalag, tubusos ragasztd,

* modellezé karton (A3-as, 200-250 g/m?2),

¢ valamint a hasznalt technikakhoz alkalmas A3-as és A4-es méret(i rajzlapok.
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Projekttémak
2025.
kozépszint

A kovetkez6 két feladat koziil valasszon ki egyet (A vagy B feladatot)! A kivalasztott feladatot
részfeladatonként (1-2. feladatrész) szabadon dolgozza fel gy, hogy a leadasra kertild
munkaanyag feleljen meg egy vizualis projekt kovetelményeinek!

Némelyik feladatrész tobb - akar kiilonb6zé technikakkal késziilt - részmegoldast is
tartalmazhat.

A feladatmegoldds soran sziiletett gondolatait, Gtleteit batran dokumentalja, és vazlatait,
jegyzeteit is csatolja a végeredményhez!

AZ IDO

Kulturtorténeti emlékek bizonyitjak, hogy az ember osidok ota létrehoz az idot értelmezo és
kifejezo képzeteket a gondolkodas, a kreativ képzelet és a gyakorlati megfigyelésekbol levont
kovetkeztetések 6sszegzésével. Az idobeliség érzékeltetésére, lathatova tételére évezredek soran
szamos alkotoi megoldas sziiletett pl.: a teremtésrdl, az ommagaba visszatéré idorol,
a torténelmi idokrdl, a sorsfordito pillanatokrol, a magikus élményekrol, az alomidordl...

A) feladat

MUVESZKONYV / ART BOOK
Emberidok — idoképek

A kiilonb6zé miivészettorténeti korokban sokszor allegorikus szerepben istenségként vagy
zodiakus emberként kapott szerepet az ido, de a legtobb miifajban, pl.: a narrativ

képsorozatokban, ,,memento mori” csendéletekben is felfedezheté az idobeliség jelképes
érzékeltetése.

Figyelje meg az idébeliség kiillonféle modozatokban valo megjelenését az alabbi
miivészettorténeti példakon, majd oldja meg a kovetkezo feladatrészeket!

Traianus oszlopa (Kr.u. 110 k.)
https://www.worldhistory.org/image/1263/trajans-column-detail/

Aion, az orokkévalésag istene (Kr.u. 200-250)
https://commons.wikimedia.org/wiki/File:Aion_mosaic_Glyptothek Munich W504.jpg

Giotto: Szent Ferenc élete, freskosorozat (XIIL. sz. vége)
https://www.wikiart.org/en/giotto/st-francis-renounces-all-worldly-goods-1299

Limburg fivérek: Berry herceg horaskonyve (1410 k.)
https://www.gebroedersvanlymborch.nl/boeken/les-tres-riches-heures-maandbladen/

Michael Wolgemut / Niirnbergi kronika: A Teremtés hat napja (1493)
https://www.faena.com/aleph/7-days-of-creation-and-their-most-beautiful-illustrations-0

Lorenzo Ghiberti / a Paradicsom kapuja: Adam és Eva
https://commons.wikimedia.org/wiki/File:Lorenzo_Ghiberti, Adam_and Eve300.jpg

Pieter Claesz: Csendélet koponyaval és irdtollal (1628)
https://commons.wikimedia.org/wiki/File:Still Life with a Skull and a Writing_Quill MET DP145929.ipg
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https://www.wikiart.org/en/giotto/st-francis-renounces-all-worldly-goods-1299
https://www.gebroedersvanlymborch.nl/boeken/les-tres-riches-heures-maandbladen/
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https://commons.wikimedia.org/wiki/File:Lorenzo_Ghiberti,_Adam_and_Eve300.jpg
https://commons.wikimedia.org/wiki/File:Still_Life_with_a_Skull_and_a_Writing_Quill_MET_DP145929.jpg

1. Tervezzen az idébeliség témajat feldolgozo hat képbél allé sorozatot!
Ajanlott témak:
- a Teremtés hat napja,
- amagyar torténelem hat jelent6s torténelmi eseménye,
- az emberélet hat meghatarozo eseménye.

A képeket kiilonallo lapokon, szabadon valasztott technikaval, tetszéleges méretben
készitheti el!

2. Tervezzen miivészkonyvet / art book-ot képsorozatanak!

2/a Gondolja at a muvészkonyv koncepcigjat, €s készitsen egy latvanytervet,
amelyen bemutatja, hogyan képzeli el miivészkonyvét, amely lehet példaul
leporello, lapozgatos konyv, dobozgrafika stb.

A formai megoldashoz inspiraciokat kereshet a

Magyar Miivészkonyvalkotok Tarsasaganak oldalan
https://www.facebook.com/profile.php?id=100064838169136&sk=photos albums

2/b Készitse el tervezett mlivészkonyvének boritdtervét, eredeti méretben!

Szabadon valasztott technikaval dolgozhat, példaul a terv késziilhet kollazs
technikaval, grafikai, festészeti kiegészitésekkel, lehet mixed media,
asszamblazs (assemblage) €s digitalis technikékat is felhasznalhat!

B) feladat o
IDOMERO DESIGN
Idémegjelenité formatervek

Mar az 6skori cromlech épitmények csillagaszati megfigyelésekrol, kiilonosen a Nap és a Hold
megfigyelésérol tanuskodnak. Az okori kulturdak naptdrai, a kozépkor csillagaszati ordi és a
barokk toronyorak szerkezetei dsszekapcsoltak a miivészet és tudomany teriileteit. Az idoméro
eszkozok formatervét napjainkban is a csucstechnologiahoz és a tudomdnyos innovaciohoz
igazitjak.

Figyelje meg az idoméro eszkozok modozatait az alabbi miivészettorténeti, illetve design
torténeti példakon, majd oldja meg a kovetkezo feladatrészeket!

Orloj — csillagaszati (asztronémiai) 6ra, Praga (1410)
https://commons.wikimedia.org/wiki/File:Astronomical Clock (8341899828).jpg?uselang=hu

ifj. Hans Holbein: Oraterv — id6méré 6ra, homokéra, napéra és iranytii kombinaciéja (1543)
https://commons.wikimedia.org/wiki/File:Astronomical clock, design by Hans Holbein the Younger.jpg

Poliéder alaka napéra — tervezte Ludwig von Hohenfeld (1596)
https://commons.wikimedia.org/wiki/File:Polyhedral sundial by Ludwig von Hohenfeld, with 17 different s
udials_for_the region_between Tubingen_and_Stuttgart, 1596, wood, paper,_iron, brass_-

Landesmuseum_ W%C3%BCrttemberg_-_Stuttgart, Germany - DSC03151.jpg

San Giacomo di Rialto templom, Velence — homlokzat 24 osztasu 6raval (17. szazad)
https://commons.wikimedia.org/wiki/File:San_Giacomo_di_Rialto (Facade).jpg
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Napora, Moot Hall, Aldeburgh, Suffolk, Anglia (1650)
https://commons.wikimedia.org/wiki/File:MootHallSundial.JPG

Kocka alaku, fabdl késziilt napdéra papirmérleggel, D. Beringer alairassal (1780 koriil)
https://collection.sciencemuseumgroup.org.uk/objects/co49/cubical-polyhedral-sundial

Napora — tervezte: Richard L. Schmoyer (2001)
https://commons.wikimedia.org/wiki/File:ROE-2012-05-07-0010.jpg

1. Készitsen tablot az idoméro eszkozok egyik problémamegoldé tipusahoz
kapcsolédéan (példaul: Naporak, Hold-orak, csillagaszati orak, toronyorak,
naptarak stb.). A fentebb felsorolt alkotasok és tovabbi tetszéleges miivészettorténeti,
illetve design torténeti korszakokbdl valasztott miivek felhasznalasaval szemléltesse
az idoméro eszkozok formaalakitasi, anyaghasznalati és miikodési jellemzoit!

A tablot szabadon valasztott technikaval és méretben készitheti el, pl.: késziilhet kollazs,
grafikai, festészeti kiegészitésekkel, lehet mixed média, asszambldzs (assemblage), de
digitalis technikakat is alkalmazhat!

2. Tervezzen egy idoméro eszkozt példaul: napora, csillagaszati éra, toronyora, fali ora,
asztali ora stb.! Terveit szabadon valasztott eszkozokkel és méretben készitheti el!

2/a Készitsen  vazlatterveket,  szemléltetve a  szerkezet  felépitésének,
formaviszonyainak ¢€s hasznalatanak jellemzdit! Gondolatait szdveges
utalasokkal is kiegészitheti!

2/b Elbzetes vazlattervei koziil valasszon ki egyet, és részletesen dolgozza Ki az
eszkoz formarendjét, dekorativ elemeit €s anyagi mindségeit is!

2lc Készitse el tervének térbeli, plasztikus modelljét, majd készitsen réla tobb
nézOpontbol €s fényviszonyban fotokat! A felvételekbdl késziilt Osszeallitast
egy tablora rogzitve mutassa be!
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https://collection.sciencemuseumgroup.org.uk/objects/co49/cubical-polyhedral-sundial
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VIZUALIS KULTURA
Projekttémak
2025.
kozépszint

A kovetkez6 két feladat koziil valasszon ki egyet (A vagy B feladatot)! A kivalasztott feladatot
részfeladatonként (1-2. feladatrész) szabadon dolgozza fel ugy, hogy a leadasra keriilo
munkaanyag feleljen meg egy vizualis projekt kdvetelményeinek!

Némelyik feladatrész tobb - akar kiilonbozd technikakkal késziilt - részmegoldést is
tartalmazhat.

A feladatmegoldas soran sziiletett gondolatait, Otleteit batran dokumentalja, és vazlatait,
jegyzeteit is csatolja a végeredményhez!

AZ IDO

Kulturtorténeti emlékek bizonyitjak, hogy az ember 6sidok ota létrehoz az idot értelmezo és
kifejezé képzeteket a gondolkodas, a kreativ képzelet és a gyakorlati megfigyelésekbdl levont
kovetkeztetések osszegzésével. Az idobeliség érzékeltetésére, lathatova tételére évezredek soran
szamos alkotoi megoldas sziiletett pl.: a teremtésrdl, az onmagaba visszatéro idorol,
a torténelmi idokrdl, a sorsfordito pillanatokrol, a magikus élményekrdl, az alomidordl...

A) feladat

MUVESZKONYV / ART BOOK
Emberidok — idoképek

A kiilonbozé miivészettorténeti korokban sokszor allegorikus szerepben istenségként vagy
zodidkus emberként kapott szerepet az ido, de a legtobb miifajban, pl.: a narrativ
képsorozatokban, ,,memento mori” csendéletekben is felfedezheté az idobeliség jelképes
érzékeltetése.

Figyelje meg az idébeliség kiillonféle modozatokban valé megjelenését az alabbi
miuvészettorténeti példakon, majd oldja meg a kovetkezo feladatrészeket!

Traianus oszlopa (Kr.u. 110 k.)
https://www.worldhistory.org/image/1263/trajans-column-detail/

Aion, az 6rokkévalésag istene (Kr.u. 200-250)
https://commons.wikimedia.org/wiki/File: Aion_mosaic_Glyptothek_Munich_W504.jpg

Giotto: Szent Ferenc élete, freskosorozat (XIIL. sz. vége)
https://www.wikiart.org/en/giotto/st-francis-renounces-all-worldly-goods-1299

Limburg fivérek: Berry herceg héraskonyve (1410 k.)
https://www.gebroedersvanlymborch.nl/boeken/les-tres-riches-heures-maandbladen/

Michael Wolgemut / Niirnbergi krénika: A Teremtés hat napja (1493)
https://www.faena.com/aleph/7-days-of-creation-and-their-most-beautiful-illustrations-0

Lorenzo Ghiberti / a Paradicsom kapuja: Adam és Eva
https://commons.wikimedia.org/wiki/File:Lorenzo_Ghiberti,_Adam_and_Eve300.jpg

Pieter Claesz: Csendélet koponyaval és irotollal (1628)
https://commons.wikimedia.org/wiki/File:Still_Life_with_a Skull_and_a_ Writing_Quill_MET_DP145929.jpg
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1. Tervezzen az idébeliség témajat feldolgozo hat képbdl allo sorozatot!
Ajanlott témak:
— a Teremtés hat napja,
— amagyar torténelem hat jelentds torténelmi eseménye,
— az emberélet hat meghatarozo eseménye.

A képeket kiilonallé lapokon, szabadon valasztott technikdval, tetszéleges méretben
készitheti el!

2. Tervezzen miivészkonyvet / art book-ot képsorozatanak!

2/a Gondolja 4t a miivészkonyv koncepcidjat, €s készitsen egy latvanytervet,
amelyen bemutatja, hogyan képzeli el miivészkonyvét, amely lehet példaul
leporello, lapozgatos konyv, dobozgrafika stb.

A formai megoldashoz inspirdciokat kereshet a

Magyar Miivészkonyvalkotok Tarsasaganak oldalan
https://www.facebook.com/profile.php?id=100064838169136&sk=photos_albums

2/b Készitse el tervezett miivészkonyvének boritotervét, eredeti méretben!

Szabadon valasztott technikaval dolgozhat, példaul a terv késziilhet kollazs
technikaval, grafikai, festészeti kiegészitésekkel, lehet mixed media,
asszamblazs (assemblage) €s digitalis technikékat is felhasznalhat!

B) feladat S
IDOMERO DESIGN
Idémegjelenité formatervek

Mar az 6skori cromlech épitmények csillagaszati megfigyelésekrol, kiilonosen a Nap és a Hold
megfigyelésérol tanuskodnak. Az okori kulturdak naptarai, a kozépkor csillagaszati ordi és a
barokk toronyorak szerkezetei dsszekapcsoltak a miivészet és tudomany teriileteit. Az idoméro
eszkozok formatervét napjainkban is a csucstechnologiahoz és a tudomdnyos innovaciohoz
igazitjak.

Figyelje meg az idoméro eszkozok modozatait az alabbi miivészettorténeti, illetve design
torténeti példakon, majd oldja meg a kovetkezo feladatrészeket!

Orloj — csillagaszati (asztronémiai) 6ra, Praga (1410)
https://commons.wikimedia.org/wiki/File:Astronomical_Clock_(8341899828).jpg?uselang=hu

ifj. Hans Holbein: Oraterv — id6méré 6ra, homokora, napora és iranyti kombinaciéja (1543)
https://commons.wikimedia.org/wiki/File:Astronomical_clock,_design_by Hans_Holbein_the_Younger.jpg

Poliéder alaka napéra — tervezte Ludwig von Hohenfeld (1596)
https://commons.wikimedia.org/wiki/File:Polyhedral_sundial_by_Ludwig_von_Hohenfeld, with_17_different_s
udials_for_the_region_between_Tubingen_and_Stuttgart, 1596, wood,_paper, iron, brass_-
_Landesmuseum_W9%C3%BCrttemberg_- Stuttgart, Germany - DSC03151.jpg

San Giacomo di Rialto templom, Velence — homlokzat 24 osztasu 6raval (17. szazad)
https://commons.wikimedia.org/wiki/File:San_Giacomo_di_Rialto_(Facade).jpg
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Napora, Moot Hall, Aldeburgh, Suffolk, Anglia (1650)
https://commons.wikimedia.org/wiki/File:MootHallSundial.JPG

Kocka alaku, fabdl késziilt napdéra papirmérleggel, D. Beringer alairassal (1780 koriil)
https://collection.sciencemuseumgroup.org.uk/objects/co49/cubical-polyhedral-sundial

Napora — tervezte: Richard L. Schmoyer (2001)
https://commons.wikimedia.org/wiki/File:ROE-2012-05-07-0010.jpg

1. Készitsen tablot az idéoméro eszkozok egyik problémamegoldo tipusahoz
kapcsolodoan (példaul: Naporak, Hold-orak, csillagaszati orak, toronyorak,
naptarak stb.). A fentebb felsorolt alkotasok és tovabbi tetszéleges miivészettorténeti,
illetve design torténeti korszakokbdl valasztott miivek felhasznalasaval szemléltesse
az idoméro eszkozok formaalakitasi, anyaghasznalati és miikodési jellemzoit!

A tablot szabadon valasztott technikaval és méretben készitheti el, pl.: késziilhet kollazs,
grafikai, festészeti kiegészitésekkel, lehet mixed média, asszamblazs (assemblage), de
digitalis technikakat is alkalmazhat!

2. Tervezzen egy idoméro eszkozt példaul: napora, csillagaszati éra, toronyora, fali ora,
asztali ora stb.! Terveit szabadon valasztott eszkozokkel és méretben készitheti el!

2/a Készitsen  vazlatterveket, szemléltetve a  szerkezet  felépitésének,
formaviszonyainak ¢és hasznalatdnak jellemzdit! Gondolatait szdveges
utalasokkal is kiegészitheti!

2/b Eldzetes vazlattervei koziil valasszon ki egyet, és részletesen dolgozza ki az
eszkoz formarendjét, dekorativ elemeit €s anyagi mindségeit is!

2lc Készitse el tervének térbeli, plasztikus modelljét, majd készitsen rdla tobb
nézépontbol €s fényviszonyban fotokat! A felvételekbdl késziilt Osszeallitast
egy tablora rogzitve mutassa be!
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A projektmunka értékelése

A projektmunka esetében az értékelést a kovetkezd, értékelési kritériumokra bontott

szempontsor alapjan végzi az értékeld:

I.  Problémamegold6 képesség
Il.  Vizualis kommunikaciés képesség
I1l.  Kreativitas, tartalmi komplexitas (az alkotés tartalmi arnyaltsaga)
IV.  Kozlés, kifejezés, alkotas technikéja
V.  Osszkép

A fenti szempontokhoz tartoz6 kritériumrendszer vilagosan értelmezhetd jellemzokkel irja

le az adott szempont szerint teljesiilo mindséget, melyekhez pontskala tartozik.

A jelolt altal az alabbi pontskalak alapjan elért pontszamot 2-vel megszorozva kapjuk meg
a vizsgapontok szdmat. Ha példdul a jeldlt 15 pontot ér el a vizsgaanyaga alapjan, akkor

15 x 2 = 30 pont a vizsgapontszama.

Ertékelési pontskaila
I. Problémamegoldé képesség legfeljebb:

1.

- A sajat élmények, tapasztalatok és kutatbmunka hasznositasa egyértelmiien
érvényesill a munkaiban, a kapcsolodo tartalmakat jol értelmezve, meggydzdéen
épitette be produktumaiba.

- Megallapithat6 a sajat kutatasi tapasztalatok, felismerések hasznositasa, de
ezek érvényesitése nem meghatarozo vagy nem adekvat az alkotomunkéban.

- Kutatomunkaja, gytijtdémunkaja nyilvanvaléan nem illeszkedik a
projektfeladat problémafelvetéseihez.

2.

- A feladat megoldasédhoz céltudatosan tanulméanyozta a témahoz illeszkedd
milvészettorténeti Korszakok és iranyzatok hasonld problémakra adott
megoldasait. Felismeréseit kreativan hasznalta fel sajat
problémamegoldasaiban.

- A feladat megoldasihoz érzékelhetden tanulméanyozta méasok hasonld
problémakra adott megoldasait, de ezeket a tapasztalatokat nem megfeleléen
értelmezte és adaptalta sajat munkaja soran.

- A munkajaban alig kimutathat6 az érdekl6dés a miivészettorténeti
el6zmények, analogiak irant. Tapasztalatait, ismereteit nem tudta hasznositani
sajat munkéja soran.

4 pont

2 pont

1 pont

0 pont

2 pont

1 pont

0 pont
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II. Vizualis kommunikacios képesség legfeljebb: 6 pont
1.
- Vizualis kozléseit pontosan érthetden, nagyon vilagosan képes dokumentalni,
. . . " . B 2 pont
¢s a valasztott t¢émakdr pontosan felismerhetd.
- Vizualis kozlései helyenként nehezen értelmezhetok vagy félreérthetok, de a

. . . ,, 1 pont
valasztott téma felismerhetd.
- A dokumentaci6 vizualis kozlése zavaros, szegényes, a valasztott téma 0 pont
nehezen felismerhetd. P
2.
- A vizualis kommunikacio Kifejezéeszkozeit (vonal, szin, forma, kompozicid 2 pont

stb.) a célnak megfelelden, kitlinéen alkalmazza.
- A vizualis kifejezés eszkozeit alapvetéen megfeleloen alkalmazza. 1 pont
- A vizudlis kifejezés eszkozeit pontatlanul, nem a kifejezés céljanak

megfelelden alkalmazza. 0 pont
3.

- A rajzi kifejezése igen arnyalt, érdekes, egyéni elemeket is tartalmaz. 2 pont
- A rajzi kifejezése arnyalt, a célnak megfeleld, de szokvanyos. 1 pont
- A rajzi kifejezés nem elég arnyalt, a célnak nem megfeleld. 0 pont

II1. Kreativitas, tartalmi komplexitas (az alkotasok tartalmi legfeljebb: 4 pont

arnyaltsaga)
1.
- Tervei, elképzelései vagy eldaddsmodja igen érdekes, kreativ, innovativ. 2 pont
- Munkainak vannak érdekes, egyéni vonasai, de megoldasai alapvetéen 1 pont
szokvanyosak.
- Munkai teljesen szokvanyosak, egyéni meglatas, kiemelés nem észlelhetd 0 pont
rajtuk.
2.
- Munkai tartalmilag komplexek, érzékelhetden igen elmélytiltek. 2 pont
- Munkdjaban vannak értékes, egyéni tartalmi momentumok, de a tobb

. . e oo . 1 pont
nézOpontbal vald megkdzelités hianya egysikuva teszi.
- Munkaira nem jellemzd a tartalmi komplexitas, elmélytilés. 0 pont
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IV. Kozlés, Kkifejezés, alkotas technikai szinvonala legfeljebb: 4 pont
1.
- Munkait a célnak, szdndékanak megfelelé magas szintli eldadasmadd jellemzi. 2 pont
- Munkait alapvetOen a célnak, szandékanak megfelel6 eldadasmod jellemzi,

o 1 pont

de helyenként bizonytalan.
- El6adasmodjat gyakran jellemzi bizonytalansag. 0 pont
2.
- Az alkalmazott technikdk mindegyikét kivaldéan muveli. 2 pont
- Az alkalmazott technikékat kisebb hibakkal, a célnak megfeleléen miiveli. 1 pont
- Az alkalmazott technikak jelentosebb részében nem rendelkezik kelld 0 pont
jartassaggal vagy nem mutat érdeklddést a kiillonbozo technikak irant. P
V. Osszkép legfeljebb: 2 pont
- Az anyag koherens, igen szinvonalas munkakat tartalmaz. 2 pont
- Az anyag alapvetden j6 munkakat tartalmaz. 1 pont
- Az anyag tobbsége felkésziiletlenségrol tanuskodnak. 0 pont
Osszpontszam: 20 pont
Vizudlis kultara 718 kozépszinti gyakorlati vizsga
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pontszam
maximalis | elért
I. Problémamegoldd képesség 4
Il. Vizualis kommunikécios képesség 6
I11. Kreativitas, tartalmi komplexitas (az alkotés tartalmi arnyaltsaga) 4
IV. Kozlés, kifejezés, alkotas technikai szinvonala 4
V. Osszkép 2
Osszesen 20
Vizsgapont (Osszesen x 2) 40
datum javito tanar
pontszdma egész
szamra kerekitve
. programba
clért beirt
| Projekt
datum datum
javito tanar jegyz0
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